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Egregio Direttore, 
leggo nel numero di Computer 
Valley allegato a “la Repubblica” 
del 20 novembre: “Dopo mesi 
di battaglia legale la casa editrice 
Zanichelli è riuscita a ottenere 
la chiusura delle pagine on-line 
del sito statunitense 
dell’Università dell'Utah. 
Da tempo il web riportava testi 
scaricati dal CD-Rom della 
“Letteratura italiana Zanichelli”. 
Per la verità invece - come era 
logico attendersi da un Paese 
sempre attento alla tutela della 
proprietà intellettuale - è bastata 
una nostra e-mail per ottenere 
nel giro di un'ora la cancellazione 
delle pagine abusive; 
il responsabile del sito era stato 
tenuto all'oscuro dell'illegittima 
iniziativa di un italianista 
dell’Università. 
Lorenzo Enriques Responsabile 
delle Redazioni 
lessicografiche 
Zanichelli 


LA LETTERA DELLA SETTIMANA 


DI Come è 
i ‘ vero che per 
mezzo delle 
.. recenti 
tecnologie 
l'aggiornamento culturale, in 
particolare quello di tipo 
scientifico, è più agevole e 
completo! L'informazione è più 
immediata ma non per questo 
snobbiamo libri e giornali 
proprio perché il supporto 
cartaceo permette una 
personale elaborazione delle 
informazioni. Anche nel mondo 
dei bimbi penso che i giochi 
interattivi siano importanti, ma 
non sono tutto: il bisogno del 
bambino di toccare il suo 
gioco e anche di maltrattarlo è 
vivo e non morirà mai. 
Un esempio per tutti ci può 
venire proprio dalla console 
interattiva di cui si parla 
nell'articolo dedicato 
all'elettronica per i più piccoli 
del n. 9 di CV. Esistono 


Computei 


rw.computervalley.con 


e-mail: posta(@comp vi 


Valley redazione periodici 
clo Art via Porrettana 111,40135 Bologna 
tel. 051/6153004 fax. 051/6153567 


Newsgroup è bello 


Spettabile redazione di CV, 
complimenti ! 

La vostra rubrica della posta sta 
assumendo sempre più l'aspetto di 
un vero e proprio Newsgroup ;-) 
A tale proposito vorrei aggiungere 
la mia alle lettere di Andrea Selleri, 
Almerico Gargiulo e Gaetano Vinci 
riguardo i “vecchi” Pc. Che ci 
manchino veramente? Ricordo 

di aver “lavorato” (giocato) su un 
Commodore64 alla “massima 
potenza”. Infatti con un amico 

(che possiede ancora tutto) 
eravamo riusciti ad aggiungere 
addirittura un lettore floppy 3,5” 
da 740K, un mouse, una memoria 
di 512K e un “sistema operativo” 
chiamato Geos di tutto rispetto. 
Figuratevi che ancora non 
riusciamo a spiegarci come facesse 


personal computer molto 
amichevoli: io posseggo un 
Macintosh powerPC e i miei 
figli, anche quelli più piccoli ( 2 
e 3 anni ) sono riusciti a 
utilizzarlo per i loro giochi, 
muovendo il mouse. La 
console pubblicizzata non è 
tanto importante perché 
semplifica qualcosa di già 
molto facile da usare ma 
perché dà spazio alla 
sensazione propriocettiva 
unica assente in questi giochi 
interattivi. Per questo penso 
che anche in un futuro 
prossimo il bambino oltre che 
giocare con il computer 
resterà sempre 

affascinato da un 

plastico con rotaie 

e trenino o anche 

irreali velieri di 

pirati, castelli 

incantati e via 

discorrendo. 

G.S. 


è 


l'intero codice del SO ad entrare 
nei soli primi 2K di memoria. E 
come se oggi Windows95 entrasse 
nel primo segmento di memoria da 
64K (impossibile). Ed eccomi alla 
domanda. Come mai allora ci si 
poteva riuscire e oggi con la 
smisurata potenza dei nostri PC 
(abbiamo sotto mano dei 
mostri...forse non ce ne rendiamo 
conto!) non si spreme a pieno il 
linguaggio macchina? Non credete 
che avremmo programmi più 
leggeri e una velocità insuperabile? 
Comunque il Geos ancora vive. 
All'indirizzo www. com 
troverete gratuitamente la versione 
1.0 del SO per PC. Ha cambiato 
aspetto e grafica, ma è degno 
discendente della versione 
Commodore. E M. Giuga 


Spett.le Redazione, 

ho letto con amarezza le lettere 
del sig. Pomara e del sig. 
Gargiulo sul n.9 di CV. 

Essendo uno studente di Ing. 
Informatica e appassionato 

di programmazione, anche 
videoludica, mi sono sentito 
chiamare in causa. 

Dunque, non è vero che i 
programmatori ignorino gli 
utenti: questi anzi sono la loro 
prima preoccupazione. 

E a me sembra che lo sforzo 

di semplificazione avviato 

da Microsoft per i prodotti 
Home/Office sia notevole. 
Purtroppo, la semplificazione 
comporta altri problemi. Il 
paradiso dei programmatori 

è oggi rappresentato dall'isola 
Unix/Linux. Lì i programmi sono 
potenti e affidabili, ma anche 
molto carenti dal punto di vista 
dell'utente finale. Tuttavia i 
risultati prodotti sono gli stessi, 
se non addirittura migliori, visto 
che ci si concentra più su questi 
ultimi, anziché semplificare la vita 
all'utente. Paris Cristiano 
cparis@macronet.it 


AI prezzo speciale di lire 
riceverete Computer Valley con 
Repubblica tutto l’anno. 
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in concorso 


andersen.flashnet.it. 


computer multimediali e 
premi in denaro. Colle- 
gata al Premio è in al- 
lestimento la cam- 

pagna sociale, intitolata 


Fiabe virtuali per la trentu- 
nesima edizione del premio inter- 
nazionale intitolato allo scrittore 
danese Hans Christian Andersen 


promosso dal Comune di Sestri fc pl 
Levante in collaborazione con il per sensibilizza- 
Comune di Rapallo dal 23 al 3I reja società 
maggio. “Viaggia in rete” è iltema rispetto 
prescelto quest'anno per sfidare i dei ragazzi 
giovani autori in una prova di fan- e dei loro 
tasia, creatività e utilizzo delle sogni. 


Bosnia on-line 


A Sarajevo nasce il primo provider Internet destinato a 
entrare nelle case dei cittadini e a consolidare il ponte di 
solidarietà e di comunicazione fra la città bosniaca e il resto 
del mondo. L'azienda postale di Stato ha infatti annunciato 
di avere sottoscritto un contratto con la UUNet con un co- 
sto superiore ad un milione di dollari. Le capacità iniziali del 
provider BiHinet saranno limitate ad accogliere inizialmen- 
te non oltre duemila utenti, ma le richieste superano già di 
fon lunga la possibilità di collegamento alla rete. | costi del- 

bbonamento stabiliti si aggireranno intorno ai nove dolla- 
ri e sulle spese della bolletta telefonica verrà calcolata una 
quota aggiuntiva per ogni ora di navigazione. 


Metti il computer 


nella biro 


la tecnologia più ‘avanzata sulla 
punta di una penna. Il Grand Prize 
della Conferenza europea è stato 
assegnato ad un sistema informatico 
in miniatura, utilizzabile nel com- 
| mercio elettronico. In | pur uesto minicomputer realizzato dal- 
olandese LC ) permette di verifi- 
dità rt necessaria per condurre transazioni on 


ie ad un sofisticato software che è in grado di accertare 
ari da della sottostniione al contratto. MCSaBNinento 
della Conferenza ca ‘andato anche alla azienda israeliana 
 Spectral Im che ha sviluppato uno strumento tecno- 
e può aiutare la ricerca scientifica nel campo dei tumori 
ticolare nell'individuazione delle deformazioni genetiche 
nei cromosomi. 


nuove tecnologie. Le fiabe do- 
vranno pervenire entro il 15 feb- 
braio prossimo alle giurie selezio- 
natrici, per la prima volta anche 
via Internet, all'indirizzo www. 


Aboliti anche i confini linguistici: le 
lingue ammesse oltre a quella italiana 
sono il francese, l'inglese, il tedesco e 
lo spagnolo. In palio per i vincitori, 


| to vincitori nella sessione Educazione è stato prescelto il 


Italia meravig 
in rete 


Dieci siti italiani entrano nella prestigiosa lista I 
dell'Unesco sulle testimonianze irrinunciabili per la cul- 
tura dell'umanità (www.unesco.org/whc/heritage). 
In testa alle new entry di quest'anno c’è l’area archeo- 
logica di Pompei, dopo la legge approvata 
dal Parlamento italiano per il recupe- _QONIO Min, 
ro e la valorizzazione della città i 
sepolta. Il riconoscimento 


dell'Unesco va anche ad altri siti È < 
campani, Ercolano, Torre È 3 
Annunziata, la Costiera to) ta) 
Amalfitana, il Palazzo Reale ed il & A) 
Parco di Caserta, l’Acquedotto %, SÈ 


ieali ICE. pag uit 
vanvitelliano ed il complesso di San * PAR 


Leucio. In Emilia Romagna è stata prescelta Modena 
con la sua Cattedrale, la Torre Civica e Piazza Grande. 
In Liguria, Portovenere, le Cinque Terre, Palmaria, Tino 
e Tinetto. Entrano nel patrimonio dell'umanità le resi- 
denze della dinastia sabauda in Piemonte. Tutti i siti 
offrono schede illustrative, materiale fotografico e le 
mappe degli scavi archeologici. 


Un premio 
alla cultura 


| l’Italia segna un punto di qualità nel- 

si in rete. Il sito Internet del Teatro 

li lirico sperimentale di Spoleto www.cari- 
| business. ha ottenuto il ricono- 
scimento del “Best of Europe Award” di 
Europeonline, uno dei maggiori siti cultu- 
rali europei. L'URL del Teatro verrà inseri- 
to nell’Internet Gateway di Europe on line 
nella sezione Arte e Cultura dell’Italia. 
a Nelle motivazioni del 
4 premio sono stati indicati una serie di criteri 
che hanno condotto alla selezione del sito, in particolare l’inter- 
faccia conviviale, la navigazione e l'aggiornamento. Un altro rico- 
noscimento internazionale per il nostro paese è arrivato dalla 
giuria del Premio “Mobius” di Saint Germain des Pres. Fra g i ot- 


ISTITUZIONE i 
TEATRO LIRICO SPERIMENTALE 

DI SPOLETO 

"A. BELLI" 


°) Europe Onlin 


— Rom “Disc” il dizionario del Terzo millennio, di Vittorio Cole si 
| Francesco Sabatini. 


Nuove tecnolog 
in fiera 


Dall’11 al 15 febbraio alla Fiera 3 
del Mediterraneo di Palermo si svolge | 
la Rassegna dedicata alle novità nel set- 
tore dell'informatica, della telematica e 
dell'Office automation per quanto riguarda i paesi del Medi- È 
terraneo. Il programma della manifestazione ospiterà l'edizio- È 
ne del Tecnoshow'98, la mostra delle tecnologie del foto vi- (RI 
deo hi-fi. Per informazioni www.infofiera.neomedia.it. Tgr 


$° 
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s1207 \92ggig di lavoro. 


Lavoro che viaggia. 


Li 


da, 


Kit VideoFly 128. 
lire 999,000, IVA inclusa 


La soluzione ISDN per videocomunicare con tutto il mondo. 


Buonanotte viaggi lunghi e faticosi. Decolla la videocomunica- 
zione con le soluzioni ISDN, lasciando a terra i costi e lo stress 
dei viaggi di lavoro. Con il Kit VideoFly 128 le parole, le 
immagini, i suoni e i dati corrono sulla rete ISDN alla velo- 
cità di 128 Kbit/s. Il Kit VideoFly 128 sarà il tuo bagaglio più 
completo per viaggiare in tutto il mondo senza partire. Basta 
il tuo Pentium ed il kit (telecamera. scheda PCI, Cuffia e 
software) per collegarti ad ISDN. Un baga- rd 


glio leggero anche nel prezzo: con meno di un 


milione dici addio alle attese e ai voli presi al volo. E non è 
tutto, con il Kit VideoFly 128 hai anche uno strumento com- 
pleto e potente per navigare in Internet e trasmettere dati con 
il tuo PC. Nei Negozi Insip e Telecom Italia c'è una solu- 
zione ISDN per qualsiasi esigenza: telefoni, schede, adat- 
tatori di terminali, kit per videocomunicazione. Hai tutto 
per decollare alla grande e far viaggiare il tuo lavoro a 
tutta velocità. Per maggio- (167-865165 


TELECOM ri informazioni chiama il 
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Euro, la moneta del no- 
stro futuro, non signifi- 
cherà solo che dovre- 
mo, noi e i nostri concit- 
tadini europei, cambiare 
abitudini quando andremo a fare 
la spesa dimenticando la lira, il 
marco o il franco, sarà un vero e 
proprio incubo per le istituzioni 
finanziarie o le banche, e un po’ 
tutti coloro che di monete ne 
smistano in grande quantità. Uno 
dei maggiori problemi causati dal- 
l'introduzione della nuova valuta 
è la necessità di modificare un 
gran numero di programmi per 
computer. Gli enti finanziari e i 
grandi gruppi privati dispongono 
infatti di complessi, costosi, ma 
vecchi sistemi software: milioni e 
milioni di istruzioni e data base 
programmati per “ragionare” e 
fare calcoli in base alle varie divi- 
se nazionali e dunque inadeguati 
alla nuova valuta. Considerando 
che al problema dell’aggiorna- 
mento dei programmi causato 
dall'Euro si sovrappone quello 
dell'aggiustamento delle date alla 
fine del millennio, i conti son pre- 
sto fatti: si stima che oltre il 5% di 
tutto il software di gestione finan- 
ziaria dovrà essere modificato. 
«Spesso», dice Maria Ferrarini, 
consulente informatica che colla- 
bora con istituti bancari, «mi tro- 
vo a dover lavorare su program- 
mi Cobol vecchi anche di alcuni 
decenni. E' facile prevedere che 
molte banche di piccole dimen- 
sioni, avranno non pochi proble- 
mi nella conversione dei dati nel- 
la nuova valuta, problemi aggrava- 
ti dalla richiesta dell'Ue di utiliz- 
zare formati numerici con alme- 
no sei cifre decimali. 
Ma soprattutto è difficile se non 
impossibile stimare il tempo ne- 
cessario alla soluzione di questi 
problemi anche perché nessuno 
ha una specifica competenza nel 
settore». Nell'impossibilità di so- 
stituire ex-novo, in meno di due 
anni, tutto il software e gli archivi 
esistenti, occorrerà quindi esami- 


Banche e istituti 
finanziari dovranno 
spendere 100 
miliardi di dollari 
per adattare 

i computer 

alla nuova valuta 


E il software va in crisì 


nare e modificare un'enorme 
quantità di dati ed istruzioni. Per 
svolgere questo lavoro titanico 
sono disponibili dei particolari 
software, i così detti scanner di 
codice, che possono analizzare 
programmi e archivi alla ricerca 
dei dati relativi alle valute. Ma 
una completa automatizzazione 
è impossibile da realizzare poi- 


Queste le tappe di avvicina- 
mento all'Euro previste dalla 


L'’Euro diventa la principale 
valuta dei paesi della Ue con 
dei tassi di cambio fissi rispet- 
to alle vechie valute. 

Saranno in Euro le emissioni di 
titoli pubblici e tutte le princi 
pali transazioni finanziarie 
nazionali e intermazionali. 
Nonostante siano ancora cir- 


di NAZARIO (GETZ 


ché la modifica dei dati è sotto- 
posta a condizioni molto variabili. 
In alcuni casi, come per i prezzi di 
beni e servizi, è infatti sufficiente 
convertire in Euro i dati attual- 
mente in vigore mentre in altri 
casi è necessaria una loro dupli- 
cazione nella vecchia e nella nuo- 
va valuta. Esistono inoltre situa- 
zioni, come negli archivi fiscali e 


colanti banconote e monete 
nelle valute nazionali, i prezzi 
di prodotti e servizi potranno 
già essere espressi in Euro. 
Sui computer di banche e uffi- 
ci pubblici dovranno essere 
pienamente funzionanti i pro- 
grammi di conversione fra l’Eu- 
ro e le valute nazionali. 

1° GENNAIO 2002 

30 GIUGNO 2002 

Entrano in circolazione mone- 
te e banconote in Euro mentre 
le vecchie valute vengono riti 


nei catasti, in cui è necessario 
mantenere i dati nella preceden- 
te valuta nazionale. Per quanto si 
cerchi di automatizzare la modi- 
fica del software resta quindi in- 
dispensabile un'analisi manuale 
dei dati e un periodo di collaudo 
dei programmi modificati. E que- 
sto comporta un lavoro di giorni 
e giorni con le conseguenti spe- 


rate dalla circolazione. 

Viene ormai espresso esclusi 
vamente nella moneta unica 
l'ammontare di stipendi e pen- 
sioni, di operazioni bancarie e 
rapporti con l’amministrazione 
pubblica mentre sono automa- 
ticamente convertiti in Euro 
conti correnti, mutui e premi 
assicurativi. 

I software di bancomat, 
pompe di benzina self-service, 
biglietterie ed altri distributori 
automatici dovrà essere modi- 


Guardati intorno, 
arriverai ad una 
sola conclusione. 


COMPUTER valley Flash 


UN Sito PER SAPERNE DI PIÙ 


ormano ormai una biobliografia sterminata e sempre più 

amplia libri e articoli che trattano delle problematiche 

economiche e politiche connesse con l’introduzione della 
moneta unica europea. Ci limitiamo quindi a segnalare soltan- 
to alcuni documenti di tipo informatico dedicati all’euro. AI si- 
to della Commissione europea http://europa.eu.int/euro/ sono 
particolarmente ricche e frequentemente aggiornate, anche su 
argomenti relativi ai sistemi informativi, le pagine del Pro- è Die feno do 14 Gb 
gramma di informazione per il cittadino europeo. Va detto ml 
però che, come al solito, la maggior parte dei testi, soprattutto + Collegibde è doching station 
quelli più recenti, non sono disponibili in italiano ma solo in in- * Windows®95 
glese, francese e tedesco. Molto interessante è anche l’iperte- *1 anno o apo 00m l'esdusiva 
sto multimediale Dischetto per l'Europa 1997 - Speciale Euro vtr 
realizzato dal Parlamento europeo e dal Comitato Euro del 

sossdd 
\) 


Prezzo 
L3990.000 
bo endus 


Modello 


Echos 133EM 


* Schermo TFT SVGA de 11,3" 
* Piocemore latel Pentium® 133MHz 
con tecnologe MMX* 


ministero del Tesoro del governo italiano. Distribuito gratuita- 
mente dal ministero, il dischetto ha come obiettivo principale 
quello di far conoscere meglio l'Unione europea e la sua mo- 
neta unica. Per la grafica accattivante e la semplicità di esposi- 
zione può rappresentare un ottimo supporto didattico nelle 
scuole medie e superiori. Inoltre nell’ipertesto sono fornite le 
immagini di quelle che saranno le vere monete (pezzi da |, 2 5, 
10, 20 e 50 centesimi e da | e 2 Euro) e banconote (tagli da 5, 


10, 20, 50, 100 e 200 Euro) europee. 


se. Il Wall Street Journal ha stimato 
in 100 miliardi di dollari (1.700 mi- 
lioni di miliardi di lire) la spesa che 
le banche di tutto il mondo do- 
vranno affrontare per aggiornare i 
sistemi informativi, mentre, per le 
multinazionali, i costi si aggireranno 
attorno ai 100 milioni di dollari. 

Eppure, nonostante l'avvicinarsi 
della scadenza per l'introduzione 
dell'Euro, sono pochissime le 
compagnie che stanno affrontan- 
do il problema. | programmi di 
adeguamento sono arretrati:oltre 
il 75% dei grandi gruppi finanziari 
e industriali hanno dei sistemi 
informativi del tutto inadeguati 
alle esigenze che si verranno a 
creare con l'introduzione definiti- 
va dell'Euro. Ancora più preoccu- 


ficato così da poter 
accettare e distribuire le ban- 
conote della moneta comune 


europea. 
ENTRO IL 1° LUGLIO 2002 
Le vecchie valute nazionali 
cessano di avere corso legale 
e potranno essere convertite 
in Euromoneta soltanto alle 
banche centrali. 


pante la situazione delle banche e 
delle amministrazioni pubbliche. 
Nonostante siano le istituzioni 
più interessate dalle conseguenze 
della variazione di valuta, oltre la 
metà di loro non ha ancora stabi- 
lito una qualsiasi strategia per af- 
frontare il problema. 
A loro parziale giustificazione va 
detto che il mancato intervento 
è dovuto all'incertezza politica 
sui paesi che faranno effettiva- 
mente parte del gruppo che darà 
vita all'Euro. 
Questa attesa potrebbe tuttavia 
rivelarsi fatale per molte compa- 
gnie soprattutto di medie e pic- 
cole dimensioni.A Bruxelles la Fe- 
derazione degli esperti contabili 
europei ha pubblicato un docu- 
mento prodotto in collaborazione 
con la Commissione europea. 
Nel documento si rac- 
| comanda alle aziende 
; e alle società di piani- 
ficare in anticipo il 
passaggio all'Euro e di 
studiare al più presto i 
necessari aggiornamen- 
ti al loro sistema infor- 
mativo. «Affrontare . il 
problema all'ultimo mi- 
nuto è rischioso. Si potreb- 
be non avere il tempo sufficiente, 
senza contare che i costi delle 
consulenze e dei supporti tecnici 
per apportare le necessarie corre- 
zioni potrebbero alzarsi considere- 
volmente. Senza pensare poi che si 
dovranno affrontare concorrenti 
che hanno risolto il problema per 
tempo». “a 


Prezzo 


Modello 


Echos Pro 150SL L4.690.000 SMENO CHL 

hvo esche RIYAELITZE: 
+ Schemno TFT SVGA de 12,1° 
* Processore Intel Pantiuam® 150 MHz 
* Dinco fisso è partie de 14 Gb 
e MA Guardati pure intorno, e prendi nota del prezzi 
% ale io dei portatili offerti da altre grandi marche. Certo, 
+ Windows®95 non troverai nulla di paragonabile al 
*Certlicato per Window NT® 4.0 rapporto qualità prezzo di un Olivetti Echos o 


0 rino rp gag Echos Pro, ma sarai sicuro di aver fatto un affare. 
< Infatti i nostri portatili non sono soltanto belli da 
vedere, affidabili e semplici da usare, na in più ti 
offrono un servizio d'assistenza unico. 
Chiama subito il Numero verde per scoprire 
il rivenditore più vicino a te, o per avere maggiori 
î informazioni sulta linea completa di portatili 
ì offerta da Olivetti Computers Workdwide. 


WWW. 0Ccw i. it 


CDC POINT- 0587 2882; INGRAM MICRO - 02 55356390; CELO - 0331 57281; COMPUTER 2000 - 02 52578; 

MICROMAX - 039 27011; DIGITS - 080 5742122; OPEN SHOPPING - 081 5223031; COMPREL - 0362 5781; 

HTS - 081 5463020; DATA POOL - 06 729891; INTERDATA - OI! 2222060; DIAMONT - 095 7194311; 

CELO - TRE VENEZIE INFORMATICA - 049 8840420. 

*Un anno d garanzia su schermo e tastiera. 

ll bogo intel inside e Pentium sono marchi regstrea di intei Corporitson. MMX è un marchio @ intel Corporanon. Tuta gl altri marchi 

appartengono di legittimi proprietari. Olivetti Computers Worldwide si rivervi di cambiare le caratteristiche senza aicun preavviso. 
Ref LAR 
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he la grande auto- 
strada informatica 
nascondesse insidie e 
pericoli è cosa nota, 
ma che si arrivasse 
anche a “carpire” informazioni dai 
nostri Pc è davvero troppo! 
In pochi conoscono, ad esempio, 
il termine “cookie”, che tradotto 
alla lettera significa “biscotto” ma 
che di commestibile non ha pro- 
prio nulla. Il termine, infatti, serve 
ad identificare un'informazione 
inviata da un server Internet ad 
un qualsiasi navigatore a lui colle- 
gato e che viene memorizzata nel 
computer ricevente per poi esse- 
re restituita al server alla succes- 
siva connessione. Una sorta di 
“traghetto” per scambiare infor- 
mazioni tra i due punti collegati. | 
cookies vennero introdotti alla fi- 
ne del 1995 in occasione dell'u- 
scita di Netscape 2 con lo scopo 
di non interrompere il contatto 
di informazioni tra browser e 
server tra una sessione e l'altra. In 
pratica servono al gestore del 
servizio per ottenere informazio- 
ni sugli utenti che visitano il pro- 
prio sito. Ed è proprio questa 
l'importanza (e la pericolosità) 
dello strumento che consente di 
registrare ogni tipo di dati relativi 
al navigatore ed utilizzarla nei col- 
legamenti successivi. 
Grazie a questa tecnologia il pro- 
vider può disegnare una partico- 
lareggiata mappa contenente le 
scelte effettuate nel corso della 
nostra navigazione rilevando i siti 
più frequentati. Se manipolati per 
registrare indebitamente infor- 
mazioni personali sui visitatori, i 
cookies innescano un processo 
che va ad interessare la nostra 
privacy dando adito ad interpre- 
tazioni controverse. Se a questo, 
poi, aggiungiamo che i “cookie” 
non sono identificabili da parte 
dell'utente (a meno che non pos- 
sieda uno speciale programma 
che funge da filtro), la situazione 
diventa ancora più confusa. 
Ma non lasciamoci prendere dal 
panico. Sì, qualcuno ci sta spiando, 
ma il rimedio non va certo ricer- 
cato in un rifiuto del collegamen- 
to in rete: quello che dobbiamo 
invece acquisire è la consapevo- 
lezza dei rischi che si corrono e, 
di conseguenza, mettersi ai ripari. 
Le principali categorie di minacce 
alla sicurezza possono essere 
riassunte in: accesso non autoriz- 
zato ai dati; accesso senza per- 
messo ai sistemi di posta elettro- 
nica, ai dati registrati sul nostro 
hard-disk ed ai programmi me- 
morizzati, l'alterazione dei mes- 
saggi in transito come quelli di 


Lookies 


Come difenderci é@ 
dalle ss in rete 


araone GEIE 


posta elettronica. 
| “cookie” sono però solo uno 
dei pericoli presenti sulla grande 
autostrada informatica. Nel corso 
di una trasmissione della televi- 
sione tedesca, il ‘Chaos Compu- 
ter Club”, un'organizzazione in- 
ternazionale che combatte le 
barriere che impediscono l'acces- 
so ai dati in rete, è stata effettua- 
ta una dimostrazione dove un mi- 
ni-programma della Microsoft, 
“ActiveX"”,all'insaputa dell'utente, 
una volta caricato sulla sua mac- 
china riusciva ad individuare un 
software finanziario installato e lo 
modificava per fargli trasferire 
fondi dal conto del proprietario 
ad un altro conto. 
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a legge sui crimini infor- lematica. Claudio Manganelli, 

matici, la 547/93, defi- uno dei quattro componenti 

nisce molto bene il con- dell'ufficio del Garante, ha 
cetto di “violazione informa- spiegato che lo scopo della 
tica” e punisce chi la infran- nuova normativa sarà quello 
ge con la reclusione fino a 3 di garantire il rispetto della 
anni. Ma il campo è talmente 
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Ma che cosa è “ActiveX” e cosa 


re panico nella rete, attesta co- 


può realmente fare? Lo abbiamo —munque che le sue applicazioni : LA SICUREZZA 
chiesto a Giovanni Zoffoli, pro- ed i suoi strumenti di sviluppo in: NEI MILLE SITI 
ductor manager strumenti di svi- rete non contengono codici peri- : 
luppo Microsoft. “ActiveX - ci ha colosi e possono essere scaricati : DI INTERNET 
detto - è un “oggetto”, una sorta tranquillamente. i 
di piattaforma per applicazioni di- Ma esiste anche un metodo mol- i Ci sono diversi siti che si 
mente», dice Manganelli, son stribuite su Internet ed Intranet, to semplice per “filtrare” quello i occupano di problemi legati 
configurano alcun illecito in che viene scaricato dalla rete as- che proviene da Internet:all'inter- i allla sicurezza. Ne 
quanto non è dimostrato che sieme ad altre informazioni e che, no di Explorer, nel menù “opzio- i segnaliamo alcuni, tutti in 
riescano a conoscere la vera potenzialmente, può compiere ni” si possono settare tre possibi- : italiano. Virus Link 
identità dei navigatori. Credo | qualsiasi azione per cui è stato lità di sicurezza; “nessuno”, “me- (http://www.symbolic.parma. 
che la miglior cosa da fare sia programmato, come, esempio li- dio” e “alto”. Nel primo caso tut- i re pa si html) è 
quella di sensibilizzare gli mite, formattare un hard-disk”. to quello che viene scaricato vie- : trovare quale si possono 
utenti in modo che essi pos- Ci sono tecnologie che vengono ne messo in esecuzione sulla i più ricorrenti in fatto di 
sano trarre il massimo dalla in aiuto per proteggere i nostri maccchina; nel secondo il mate- : sicurezza. Novanet 
rete evitando inutili pericoli» dati: ad esempio il linguaggio Java riale ricevuto viene recepito ma: http:/quasar.novanet/softwar 
48 ce esegue l'applicazione scaricata non mandato in esecuzione. Infi- i efindex. è invece un 
ù contenente ActiveX dentro uno ne con la terza opzione nulla vie- i sito dove è possibile 
spazio protetto dal resto della ne installato. i reperire software per utenti 
macchina; in questo caso Non meno pericolose sono le i Novanet con utility, plug-in e 
il sistema non può intercettazioni di informazioni i programmi. All' n) 
subire alcun dan- che viaggiano su Internet. I bloc- i Itttp://www.privacy.it 
no, chi di dati rm _____—— gono ina serio 
“L'oggetto inviati da Gif È privacy 
ActiveX - unPcall'al i co va dr Linz baci; sa 
continua tro posso- i l'argomento. Il sito httt:// 
Zoffoli - no facil- i I 
comple- mente es- 
menta, inve- sere “spia- 
ce, questo ti- ti” come 


po di soluzio- 
ne permetten- 
do di lavorare 


accade per una comu- 
ne telefonata. Per far 
questo occorre un ap- 


nenti l'avviso con l'intero ambien-  posito programma 
cene sta rico. te e quindi di avere acces- chiamato “sniffer”. L'esempio più i trovano consigli su come 
Menokies” so a tutta la mac- classico è quello di un acquisto : navigare 3 
i ®> China; proprio tramite Internet con carta di cre- i Infine in http://www. 
7 w questo può dito: sul monitor dell'intercetta- : galactica. 
wu — == N divenire pe- tore appariranno i dati personali i a capire la Rete e come. 
MENA ricoloso dell'acquirente con il numero del- i muoversi in essa con più 
M con conse- la carta di credito. Per ovviare a i sicurezza. Sull'argomento ci 
f guenze an- questo ci si avvale di software che i SONO anche Pra libri: 
Si&serrchys. —_____] che gravi”. permette di crittografare i propri i ra caterh di eng i 
i Microsoft, dati Quindi prima di acquistare : Sicurezza in Internet e 
9” che non ha cer- “on line” è bene sincerarsi che si : sulle reti» di Anuja 
to interesse a crea- adoperino sistemi evoluti. @ : pubblicato da Mc Graw 


UNA NUOVA INSIDIA, IL “DOUBLECLICK 


ioni sottoposte non 


rebbero essere dola del semplice no (dove ci colleghiamo, per quanto tempo, 

i durante il transito. stra, quando ci i nostri rg che pagine visitiamo più di frequente, cosa 
è il “doubleclick. . In realtà si tratta di un “chiediamo” ai siti contattati), dati 

nicando parole indirizzo web che consente li, in tempo reale, per far arrivare pubblicità 


I 
) 
È 
) 


i carte di credito o 


i riservate, è più verso funziona? Non Italia, ad la normativa sulla privacy 
invio c'é alcun bisogno di collegarsi al sito in que- e sulla tutela dati personali vieta la rac- 
Mn ; per colta di informazioni riguardanti le preferen. 
nel loro database. Il meccanismo, apparen- ze dei soggetti interessati senza questi 
complesso, è in realtà semplicissi- ne siano debitamente informati. Ma la legi- 
mo, quanto al limite della (almeno slazione ovviamente, non si può ap- 
per la legge italiana). Ogni volta che ci con- plicare ai siti in altre nazioni ex- 
nettiamo ad un sito di nostro interesse , traeuropee e quindi.... Sono proprio queste 
neon però, a nostra insaputa, ha un abbonamento aziende, del resto, che si stanno battendo 
con ‘doubleclick.net’, riceviamo un ene ser pregio: cip mer ener po 

“cookie” che registra i nostri dati standard dei cookie al fine di renderli 

sul server della “doppio click”. In breve “garanti” della privacy personale. 
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uante volte, colle- 
gati ad Internet, 
abbiamo perso la 
pazienza davanti 
ad una pagina che 
non ne vuol sape- 
re di arrivare e la fatidica clessi- 
dra che sembra essersi bloccata? 
In effetti la velocità con cui i dati 
viaggiano sull'autostrada informa- 
tica sembra essere più da ‘“mulat- 
tiera”. Il motivo va ricercato nel 
fatto che di giorno in giorno au- 
mentano le richieste di con- 
nessione e le linee telefo- 
niche «normali» non sono 
adeguate. 
Bene, detto questo arri- 
viamo al nocciolo: per ov- 
viare a questi poco simpa- 
tici inconvenienti sono stati rea- 
lizzati alcuni software che si oc- 
cupano di “snellire” le operazio- 
ni. Questi possono essere classifi- 
cati in due gruppi ben distinti: i 
“push” e quelli “off-line”. | primi 
agiscono andando a cercare una 
serie di informazioni la cui sele- 
zione viene effettuata dall'utente 
settando una serie di parametri 
che restringono il più possibile il 
loro campo di intervento. Ad 
esempio se noi chiediamo al pro- 
gramma di inviarci tutte le infor- 


mazioni riguardanti un fatto di 
cronaca accaduto nella città X nel 
giorno Y, essi provvvederanno ad 
inviarci a video tutto il materiale 
recuperato che soddisfa le nostre 
preferenze. Il limite sta nel fatto 
che questi non ci mettono al ri- 
paro da un possibile rallentamen- 
to del sistema per cui, comunque, 
la nostra navigazione sarà sì ri- 
dotta al minimo, ma pur sempre 
soggetta alla possibilità di blocco 
dei flussi. 

I browser “off-line”, invece, si 
comportano in maniera total- 
mente differente in quanto prov- 


linecPC" 


Dalle linee Isdn 
ai satelliti i tanti modi per 
velocizzare la Rete Internet. 
| Inalto undisegno 
\ di Fabio Magnasciutti 


vedono a scaricare sul nostro Pc 
un intero sito, o parte di esso, e lo 
possono fare in qualsiasi ora sen- 
za la nostra supervisione. Il pro- 
gramma controllerà il sito da noi 
selezionato verificando, ad esem- 
pio, se è stato aggiornato dall’ulti- 
ma volta che l'abbiamo visitato e 
trasferirà sul nostro hard disk i 
nuovi contenuti. 

A questo punto, 


vuto, sia esso testo, immagini, fil- 
mati o suoni. Da parte nostra, l'u- 
nica accortezza sarà quella di 
controllare periodicamente lo 
spazio nel disco in quanto è facile 
saturare i nostri megabyte. 

| browser off-line sono prodotti 
da diverse software-house e si 
comportano sia come veri e pro- 
pri programmi, oppure come 
plug-in da inserire all'interno del 
nostro browser abituale. In que- 
sto caso è bene avere anche le ul- 
time versioni dei browser stessi. 
Lotus, ad esempio, ha il suo ‘off- 
line” reperibile all'indirizzo 
www.lotus.com/ weblicatornsf. 
La Travelling Software (www.tra- 
velingsoftware.com) propone, in- 
vece, “WebEx"”, un plug-in che si 
installa all'interno del nostro 
browser di navigazione.‘TelePort 
Pro 1.24”. Lo trovate sul sito: 
wwwS.znet.com/ zdwebcat/con- 


La rete è bella. 
Ma, nonostante tutto, 
i collegamenti 
restano lenti. 

Ecco le alternative 
interessanti, tra Isdn 
e browser off line 


Web aggiornato 
empo reale 


tent/records/00332.html. 
DataViz (www.dataviz.com), 
propone “Web Buddy” che fa 
della sua semplicità di utilizzo un 
cavallo di battaglia. e salva le pagi- 
ne con un formato leggibile da un 
word processor. 

Una soluzione “on line” per au- 
mentare invece la velocità di con- 
nessione è data dalle linee Isdn (In- 
tegrated Services Digital 
Network), i collegamenti telefoni- 
ci Telecom basati su protocollo di 
trasmissione digitale che raggiun- 
gono la rispettabile velocità di 
64Kbit al secondo (sarà posasibile 
trasferire, ad esempio, un file da 
Mbyte in circa 2 minuti di tem- 
po). E’ vero, però, che con una li- 
nea digitale le prestazioni in rete 
aumentano, ma solo verso chi, a 
sua volta, è collegato ad una rete 
Isdn. 

Ci spieghiamo meglio. Per l’acces- 
so diretto al nostro pro- 
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Freeloader Viewers 


sconnessi da Inter- 
net, potremo sederci 
alla scrivania e con 
tutta calma control- | 
lare il materiale rice- 


Welcome to the Web Buddy Home! 


Bino Map 


welcome to PointCast 
o = = Ter 


vider cittadino i dati ar- 
riveranno ad una velo- 
cità realmente maggiore 
ed i vantaggi saranno 
ben visibili. Ma quando il 
sito da noi richiesto si 
trova al di fuori del ser- 
ver locale, la velocità di trasmis- 
sione dipenderà in questo caso 
dal modo in cui i nodi che dovre- 
te attraversare sono collegati tra 
loro; basterà che uno solo di que- 


_——cchib ga io 


sti non possieda collegamenti di- 
gitali per far crollare di colpo la 
velocità. 

Tuttavia la linea Isdn può portare 
altri vantaggi: la possibilità di ave- 
re due numeri telefonici indipen- 
denti che possono essere utilizza- 
ti contemporaneamente; il “su 
perfax” che consente di utilizzare 
trasmissioni ad alta velocità (G4 
in gergo) con un risparmio dei 
costi attorno all'’80 per cento. 
Costa 200.000 lire per l’attivazio- 
ne e 64.000 lire di canone bime- 
strale a cui ne vanno aggiunte al- 
tre 16.000 per l’affitto della bor- 
chia Isdn. Totale spesa mensile 
40.000 lire. 

Ovviamente per accedere alla tra- 
smissione Isdn occorrerà anche 
avere un apposito modem oppure 
una scheda dedicata il cui costo 
varia dalle 400 mila lire ad oltre 
un milione e mezzo. Inoltre, molti 
abbonamenti ai provider Internet 
prevedono un sovrapprezzo per 
l'utilizzo delle linee Isdn. D 


| 
| 
Î 
I 


PRONBERE TURBO” : 


C di PAOLO GUCCINI d 
6: dal 1996 gli esperti hanno comincia- 


to a parlare della concreta possibilità di 

un collasso di Intemet a causa del con- 

tinuo aumentare dei siti e degli utenti 
connessi. E ultimamente si è pensato al sa 
tellite per risolvere il problema ed evitare il 
naufragio. La Rete, infatti, ha avuto uno svi 
luppo tumultuoso e questo ha creato alcuni 
problemi, fra cui quello della velocità di con- 
nessione. Ed effettivamente la situazione è 
percepibile da tutti i naviganti : la rete è len- 
ta. Inizialmente concepita per trasmettere un 
quantitativo di informazioni decisamente infe- 
riore a quello che deve oggi gestire, Internet è 
passata dall'essere una struttura riservata ai 
soli organi militari ed universitari, e dunque re- 
lativamente elitaria, ad un sistema che con- 
nette ora milioni di siti e utenti disseminati nei 
posti più diversi del nostro pianeta e le pagine 
web sono sempre più grafiche, fatto questo 
che comporta un sostanziale aumento dei da- 
ti da inviare ed un conseguente rallentamento 
dell'intero sistema. 
Cosa fare quindi? Le aziende di telecomunica- 
zione si sono messe già da tempo al lavoro per 
trovare soluzioni: considerando che la parte 
nettamente più consistente del traffico di rete 
generato durante la navigazione dei net surfer 
è costituito dalla ricezione dei file e delle pa- 
gine web, svariate ricerche si sono concen- 
trate per migliorare le prestazioni in tal senso. 
Una delle nuove proposte, tanto affascinante 
quanto concreta, consiste nell'utilizzo combi 
nato delle normali linee telefoniche e delle 
tecnologie satellitari. 
L'utente, una volta che si sia connesso ad In- 
ternet mediante un modem ed un telefono, ri 
ceverà tutti i dati tramite il satellite, mentre il 
collegamento telefonico verrà utilizzato per le 
informazioni in uscita quali le richieste di ac- 
cesso alle varie pagine web, le richieste di 
scaricare la posta elettronica o i file. 
Questo sistema consentirebbe ai navigatori di 
utilizzare anche modem con velocità medio 
basse quali i 14.400 senza subire penalizza 
zioni nei tempi di risposta, proprio in funzione 
del fatto che quando si chiede al sito di man- 


NAVIGARE A 400 > MILA BYTE AL SECONDO 


darci una pagina, il nostro computer non fa ak 
tro che inviargli tale richiesta tramite un bre- 
vissimo messaggio che viene trasmesso in 
tempi pari ad una frazione di secondo, mentre 
la risposta arriverebbe mediante il satellite 
sfruttandone la maggior velocità . 
“DirecPC Turbo Internet” è il nome assegnato 
a questo nuovo sistema il quale non è solo 
un'idea sperimentale, bensì è una realtà vera 
e propria già utilizzata e disponibile anche in 
Italia benché molto limitatamente. 
Varie società del settore hanno iniziato la 
commercializzazione di questo prodotto il qua- 
le, come ogni novità elettronica, è ancora ven- 
duto a cifre considerevoli : il kit satellitare su- 
pera abbondantemente il milione di lire al qua- 
le vanno spesso sommati i costi di spedizione 
e di installazione nonché l'importo dell’appo- 
sito abbonamento ad un provider che fornisca 
un servizio di questo tipo. 
Attualmente la scheda ed il software di con- 
nessione sono disponibili solo per l’ambiente 
Windows 3.1 e 95, ma entro pochissimo tem- 
po dovrebbero essere reperibili anche le ver- 
sioni per Windows NT, Unix e Macintosh men- 
tre per la versione per computer portatili si do- 
vrà attendere ancora qualche tempo. 
Ma l'aspetto più importante è la velocità su- 
periore che si può ottenere con questo gene- 
re di connessione. Si arriva a 400.000 byte al 
secondo, ovvero è possibile scaricare dalla re- 
te anche archivi di grandi dimensioni nel giro 
di pochissimi minuti ed il caricamento delle 
pagine sul video avviene con immediatezza. La 
velocità è quindi superiore anche alle linee 
ISDN anche se “solo” del triplo. 
E la privacy? Teoricamente, la trasmissione in- 
viata dal satellite è captabile da chiunque di- 
apre ir: citata ros pa 
e, conseguentemente, sarebbe almeno in teo- 
ria possibile visualizzare quali siti un utente 
stia visitando o addirittura copiare i files che 
egli stia ricevendo. Ma la realtà, per fortuna, 
è diversa e questo non può accadere in quan- 
to tutte le informazioni viaggiano in forma crit- 
tografata con il sistema DES il quale è consi 
derato uno dei più sicuri ed impenetrabili. Sarà 
poi il software di telecomunicazione a decrit- 
tare i dati e renderli utilizzabili in tempo reale. 
Insomma “DirecPC Turbo Intemet” si pone co- 
me un'interessante alternativa a tutti coloro 
che navigano frequentemente oppure che uti- 
lizzano la rete per ricevere consistenti quanti- 
tativi di dati, a patto di poter affrontare l’inve- 
stimento necessario e che si trovi un provider 
in grado di fornire tale servizio. Soddisfatte 
queste due condizioni i vantaggi sono facil- 
mente intuibili. 
Per quanto riguarda l'acquisto, se non trovate 
informazioni presso il vostro provider o il vo- 
stro negozio di informatica, potete fare una ri- 
cerca direttamente su Intemet con le parola 
chiave “direcpc” tramite gli usuali motori di ri- 
cerca quali “Altavista”, “Lycos” o “Yahoo” : 
troverete un discreto numero di società di- 
sponibili ad offrirvi il kit anche se in ambito ita- 
liano sono ancora decisamente poche. 


casa. Per prima fu la 

IBM tedesca a pro- 

porre, agli inizi degli 

anni ‘90 ad un gruppo 

i suoi dipendenti di 

provare ad applicare il telelavoro. 

L'esperimento ebbe tanto suc- 
cesso che circa 5.000 lavoratori 
della stessa azienda fecero ri- 
chiesta di potere svolgere il pro- 
prio lavoro a distanza. 

Il progressivo sviluppo delle reti 
telematiche, la nascita di pro- 
grammi eseguibili su tutti i tipi di 
computer, hanno oggi trasforma- 
to il telelavoro in reale prospet- 
tiva. Secondo la rivista Wired, si 
prevede che per il 2005 i tele- 
pendolari negli USA saranno cir- 
ca 9,5 milioni. In Italia sono at- 
tualmente circa 97.000, pari allo 
0,46% della forza lavoro, in rap- 
porto allo 0,1% del totale euro- 
peo e del 4,54% degli USA. 

Dal 1995 sono stati siglati, in Ita- 
lia, accordi con i sindacati sul te- 
lelavoro in poche aziende per 
venditori, sistemisti, progettisti, 
redattori, reporter, operatori te- 
lefonici e rappresentanti. Il resto 
dei telelavoratori italiani sembra- 
no essere professionisti autono- 


mi. 
Il libro verde redatto dalla com- 
missione sulle comunicazioni 
dell’Unione Europea indica tre 


In Italia sono solo 97 mila i dipendenti di aziende 
che svolgono la loro attività a casa. Negli Stati 
Uniti sono invece 8 milioni. Vantaggi per ambiente 
e trasporti. I rischi e i problemi sindacali 


Telelavoro”. 


Home working” 
l'ufficio è in casa 


di GIAMBATTISTA (GGESÒD 


elementi che caratterizzano il te- 
lelavoro: l'uso della tecnologia 
dell'informazione, il luogo di lavo- 
ro diverso da quello tradizionale, 
la non rigidità del tempo di lavo- 
ro. Il concetto di telelavoro può 
essere associato anche ad altre 
forme di lavoro flessibile come il 
“part-time” e lo “shift working”. 
Il telelavoro quindi può essere: a 
domicilio, a tempo pieno, “part- 
time” o “freelance”, mobile, delo- 
calizzato (telecentro) e su reti 


bassi dell'organizzazione azien- 
dale. Al-Ishsal Ishak il presidente 
di NeuroNet, una delle società di 
software che stanno contribuen- 
do a costruire il progetto di au- 
tostrada dell'informazione in 
Malesia, è un telelavoratore: vive 
in California e da lì controlla e di- 
rige il lavoro dei suoi program- 
matori in Malesia. 

La spinta verso il lavoro decen- 
trato deriva, in primo luogo, dal- 
la necessità di ridurre l'impatto 


ambientale e a diminuire il pen- 
dolarismo. Le aziende, dal canto 
loro, hanno visto nel telelavoro 
un'occasione per perfezionare i 
processi produttivi, cercando di 
raggiungere l’obiettivo della mas- 


telematiche fra 
aziende 
Il telelavoro, co- 
munque, non 
viene svolto so- 
lo dai livelli più 


INTERVISTA AL SOCIOLOGO DOMENICO DE MASI 


® «STARE LONTANI DALLE AZIENDE? 
SoLo I MASOCHISTI SOFFRIRANNO» 


di ANDREA DI NICOLA 


novazioni, dgr a tutti: ai da- 
società postindu- tori di lavoro, ai sindacati, e agli stessi 


della lavora 
striale non riesce proprio a trovare difetti 
E forse non poteva essere altrimenti visto Professor De Masi, qual’è lo stato dell’ar- 
che Domenico De Masi, sociologo, una cattedra te del telelavoro in Italia? Riuscirà a 
alla Sapienza di Roma è anche il presidente de- diventare un modello diffuso dopo 


esperienze che si cominciano ad attuare? 


stato pubblicato anche un libro sull’argomen- 


sima flessibilità. Il telelavoratore ha 
un incremento di produttività e 
l'azienda ottiene una forte ridu- 
zione delle spese di locazione per 
gli uffici. Per la filiale svedese della 
Canon, che aveva avviato l’espe- 
rienza di telelavoro nel 1994, l’in- 
cremento di produttività que- 
stanno è stato stimato pari al 
22%, mentre le spese di locazione 
uffici si sono ridotte del 45%. 

Le esigenze dell'Azienda e della 
Società possono, del resto, ben 
coniugarsi con quelle del telelavo- 
ratore che può gestire in maniera 
molto più flessibile il proprio tem- 
po evitando gli inutili sprechi, an- 
che in senso economico, dello 
spostamento casa-ufficio. | telela- 
voratori non solo usano la mac- 
china meno, ma vi è una generale 
riduzione dell'uso della macchina 
per le esigenze della famiglia. Fra i 


benefici per il telelavoratore vi è 
senza alcun dubbio un migliora- 
mento della qualità di vita, una ri- 
duzione dello stress da traffico, 
più tempo per i figli e il coniuge, 
per i lavori domestici e per colti- 
vare interessi e hobby. Il telelavo- 
ro, infine, offre concrete opportu- 
nità d'impiego per i disabili. Ma i 
cambiamenti nei sistemi di comu- 
nicazione impongono cambiamen- 
ti nei sistemi di gestione del lavo- 
ro, per cui la scelta del telelavoro 
implica un ripensamento dell'or- 
ganizzazione aziendale. 

Un pericolo in cui si può cadere, 
è però quello di privilegiare lo svi- 
luppo del telelavoro solo nelle 
aree ad alto contenuto tecnologi- 
co. Il telelavoro, invece, è un occa- 
sione per portare occasioni di svi- 
luppo proprio nelle aree più di- 
stanti dai centri economici. @ 
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LO SPORTELLO DEL CITTADINO 


I PRI SERVIZI INTEGRATI 


Conubarea yi ramori BILI 
opa corsie PPS 
smanzione rigrtuvtico MAL 

so mapei di tono è 


na postazione per 
videoconferenza su 
linea ISDN a doppio 
canale con banda di 
128 Kb, un collega- 
mento remoto costante con le 
reti aziendali, un fax, un modem 
per la posta elettronica e qualche 
dispositivo aggiuntivo come gli 
hard disk su cassettini estraibili 
affinché ogni telelavoratore abbia 
la certezza di mantenere privati i 
propri dati, il tutto installato a 
bordo di qualche Pc multimedia- 
le ben farcito di RAM ed il gioco 
è fatto. Ecco in cosa consiste l’e- 
quipaggiamento tecnologico di 
un telecentro, o centro per tele- 
lavoratori. 
Una via di mezzo fra il lavoro 
svolto a casa e quello, “vecchio” 
che richiede necessariamente la 
presenza in ufficio dei dipendenti. 
Nella fantasia di molti questi cen- 
tri che, lentamente, stanno sor- 
gendo un po’ ovunque, sono visti 
come edifici ipermoderni ed 
ipertecnologici, quasi fantascienti- 
fici. In realtà sono uffici normali, 
anche se la tecnologia, soprattut- 


to quella telematica, ha un peso 
determinante nella loro realizza- 
zione. In fondo, la differenza prin- 
cipale fra un telecentro ed un 
normale ufficio all'interno di un’a- 
zienda non è altro che l'ubicazio- 
ne: laddove ci sia un problema di 
grande distanza tra il luogo dove 
le persone abitano e quello in cui 
lavorano nasce ovviamente un 
problema di pendolarismo ed il 
telecentro entra in gioco proprio 
per avvicinare il luogo di lavoro ai 
lavoratori stessi. Una ricetta otti- 
ma in particolare per quei centri 
poco collegati con le grandi città 
e che quindi creano ai lavoratori 
enormi problemi in particolare 


debba magari attraversare la città per fare un 
lavoro potrebbe fare tranquillamente da 


COMPUTER valley 


Kcco i telecentri 
per i pendolari 


di ANTONIO, (eZaS5] 


ma, fisicamente lontana ma nello 
stesso tempo ad essa molto vici- 
na grazie all'utilizzo delle moder- 
ne forme di comunicazione. 

A Roma la Telecom ha aperto un 
centro di telelavoro, nell'ottobre 
scorso, dove si possono noleggia- 
re sofisticate attrezzature infor- 
matiche e telematiche, insomma 
tutto il necessario per svolgere il 


per gli spostamenti che il più del- 
le volte devono essere fatti in au- 
tomobile vista la mancanza di 
mezzi di trasporto pubblici. 

A questo punto, però, nasce il 
problema opposto: per avvicinare 
il lavoro ai lavoratori, occorre al- 
lontanarlo dall'azienda. Ecco 
quindi che il telecentro diventa 
come un'appendice di quest'ulti- 


che 
casa. Altro esempio, io ricevo gli studenti in E- 
mail assicurando una risposta alle domande 
che mi arrivano in 12 ore, pensi quanto tempo 


COMPUTER valley 


ten 
an 


proprio lavoro. Una settimana di 
affitto costa 750 mila lire, un me- 
se due milioni e cento mila lire, 
ma per una postazione più sem- 
plice in open space bastano 80 
mila lire al giorno. AI professioni- 
sta si offre l'invio e la ricezione di 
dati, l'accesso a banche dati, svi- 
luppo di Web personali, recapito 
postale telematico, applicativi spe- 
cifici per profilo professionale pre- 
senti su server farm remota. Le 
aziende possono utilizzare il cen- 
tro per la remotizzazione di servi- 
zi di assistenza, l’accesso ai sistemi 
informativi aziendali, le ricerche di 
mercato, il reperimento di infor- 
mazioni, il telemarketing, connes- 
sioni a Intranet/Extranet azionali e 
infine, per lo svolgimento di riu- 
nioni in video conferenza o in bu- 
siness tv. 

Un'’altre esperienza del genere 
viene dall'Emilia. In occasione del- 
l'European Telework Week, l'Italia 
ha portato il suo contributo alla 
causa del telelavoro, anche grazie 


A metà strada 


all'impegno 
l’IFOA di Reggio Emilia che non 
solo ha tenuto una serie di confe- 
renze e seminari su questo tema, 
ma ha anche messo a disposizione 
del pubblico, per una visita guidata, 
il suo telecentro di Castelnovo ne’ 
Monti. 

Il telecentro di Castelnovo è co- 
stituito da locali ben equipaggiati 
dal punto di vista telematico, all’in- 
terno dei quali si alternano lavora- 
tori di aziende diverse e lavorato- 
ri in proprio. Essi svolgono buona 
parte dei loro compiti restando vi- 
cino alle proprie abitazioni, e non, 


de. tra l'ufficio e la casa 


Qui a sinistra, forme 
di telelavoro nei centri 
attrezzati. In basso, il 

fessore di sociologia del 

ro, Domenico De Masi. A 
destra, esempi di teledidattica 
applicata negli Stati Uniti 


come gli “home teleworkers” al- 
l'interno di esse. Vengono così 
mantenuti i vantaggi tradizionali 
del telelavoro e nello stesso tem- 
po non si perdono i rapporti so- 
ciali propri degli ambienti di lavo- 
ro. Gli esempi di lavoratori, con di- 
verse qulifiche e professionalità 
che utilizzano le strutture del cen- 
tro emiliano sono numerosi. 
Alessandra, per esempio, è dipen- 
dente delle Farmacie comunali 
riunite di Reggio Emilia e la sua at- 
tività principale consiste nella regi- 
strazione delle fatture. Attraverso 
un collegamento telematico conti- 
nuo, riesce a svolgere le sue man- 
sioni come se fosse all’interno del- 
l'azienda, ma si risparmia circa due 
ore di macchina per andare al la- 
voro, anche se si 
sostengono costi 
telefonici piutto- 
sto elevati. Fedri- 
ca, invece, lavora 
in proprio come 
“free lance” nel- 
l'ambito della gra- 
fica editoriale e 
della comunica- 
zione. Questa 
esperienza di te- 
lelavoro le ha da- 
to l'opportunità 
di inserirsi con successo nel mon- 
do produttivo anche restando lon- 
tano dalle grosse concentrazioni 
aziendali e le ha permesso di ren- 
dere proficua la sua attività. 

| problemi, però, non mancano. 
Quello del telecentro di Castelno- 
vo è un progetto finanziato dal 
Fondo Sociale Europeo per le zo- 
ne montane disagiate, finanzia- 
mento che si è esaurito il 31 di- 
cembre scorso. La scommessa a 
questo punto è quella di mantene- 
re in piedi la 
struttura con i 
propri mezzi. «Con una maggior 
partecipazione delle aziende e con 
un contributo dei lavoratori stessi 
che potrebbero reinvestire il ri- 
sparmio nelle spese di trasporto», 
dice il responsabile tecnico del 
Centro, Ferretti, «la cosa diventerà 
forse possibile, ma lo scoglio più 
grosso resta la mentalità dei diri- 
genti che non riescono ancora a 
vedere vantaggi tangibili per le 
aziende, pur così evidenti: basti so- 
lo pensare al risparmio sulle spese 
fisse in macchinari e sugli:spazi per 
i lavoratori». 


i TELEDIDATTICA: PRIMI ESPERIMENTI IN ITALIA 


NASCE L’ UNIVERSITÀ VIRTUALE 


na delle applicazioni pos- 

sibili del telelavoro è, pa- 

radossalmente, l’inse- 
gnamento scolastico. Dal li- 
vello universitario a quello 
della scuola elementare. Gli 
esempi, i tentativi di svilup- 
pare tecnologie e metodi so- 
no molti. All'università di Ur- 
bino, da qualche tempo, le le- 
zioni di Sociologia delle co- 
municazioni di massa si svol 
gono in un'aula virtuale. Il 
progetto, incentrato sull'uso 
delle nuove tecnologie come 
strumento di accesso alla di- 
dattica, è coordinato dalla 
professoressa Graziella Maz- 
zoli e sarà sviluppato per l’in- 
tera durata dell’anno accade- 
mico da uno staff composto 


da ricercatori e studenti che R 


frequentano il corso. 
Obiettivo finale, la creazione 
di un sito Web interamente 
dedicato alla materia di stu 
dio che consenta agli studen- 
ti di seguire le lezioni on line; 
di trovare approfondimenti 
sugli argomenti trattati, di in- 
teragire in tempo reale con i 
docenti per fare domande e 
ricevere risposte, di creare 
gruppi di discussione e di stu- 
dio, di ricevere materiale di- 
dattico aggiornato. Chi ne 
vuole sapere di più può colle- 
garsi all'indirizzo Web 
http://www.uniurb.it/ISCSS 
/masscom. 

Molte altre sono invece le ini- 
ziative di teledidattica svilup- 
pate nel resto d'Italia. Una 
delle applicazioni maggior- 
mente fatte in questi ultimi 
anni è quella dell’insegna- 
mento a distanza per studen- 
ti costretti a lunghe degenze 
ospedaliere. In molti nosoco- 
mi ci sono già vere e proprie 
strutture di ricovero dotate di 
queste apparecchiature. | ra- 


gazzi ricoverati ricevono, 
spesso via Internet, i testi 
(comprendenti anche filmati, 
foto e voce) delle lezioni. Nel 
la loro stanza d’ospedale, i 
ragazzi elaborano i compiti e 
con lo stesso sistema fanno 
pervenire alla scuola e agli 
insegnanti i loro elaborati. 

Strutture in tal senso, sia pu- 
re ancora sperimentali e 


provvisorie, sono state prova- 
te al Bambin Gesù di Roma e 
di Palidoro (nei pressi della 
Capitale) e in diversi ospeda- 
li del Veneto. | risultati sono 
stati ottimi, tanto che ora si 
sta pensando di rendere per- 
manenti queste strutture. In 
altri nosocomi per bambini, 
proprio in questi mesi do- 
vrebbero essere attuate for- 
me di sperimentazione avan- 
zata di teledidattica. In prati- 
ca, ai ricoverati sarà 
consentito addirittura di se- 
guire le lezioni tramite un si 
stema di videoconferenza su 
Internet. | finanziamenti pre- 
visti per la multimedialità 
scolastica potranno infatti 
essere utilizzati, in parte, an- 
che per questo tipo d’iniziati- 


ve. 
Ma la teledidattica non è so- 
lo strumento per garantire 
l'insegnamento a ragazzi co- 
stretti a stare lontano dalla 
scuola; essa sta diventando, 
sia pure in forma ancora mol 
to sperimentale, integrazione 
diretta delle lezioni scolasti 
che. Negli Usa, ad esempio, 
è già possibile conseguire di- 
piomi e lauree seguendo le- 
zioni virtuali. In Italia, la tele- 
didattica consente in alcune 
scuole superiori di seguire le- 
zioni d'approfondimento, ma- 
gari collegandosi con altre 
realtà scolastiche anche fuo- 
ri dal territorio nazionale. 
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| calcio, che piaccia o no, è lo 
sport nazionale. Legioni di 
adolescenti, di ragazzi, di 
adulti, di vecchietti, si appas- 
sionano ogni settimana alle 
vicende delle squadre italiane ed 
internazionali, alle classifiche ed 
al calciomercato, alle imprese 
pedatorie di piccole e grandi 
stelle del football. Ed il sogno di 
ognuno degli appassionati di cal- 
dio è quello di prendere il po- 
sto, foss'anche solo per cinque 
minuti, di Ronaldo o di Signori 
sul campo, o di Capello, Zeman 
o Simoni sulla panchina. E' su 
questo desiderio, su questo so- 
gno, che si basa il successo che 
da molti anni hanno i giochi di 
simulazione calcistica, che coin- 
volgono, curiosamente, non solo 
gli appassionati ma anche chi 
non ha un grande interesse nel 
mondo del calcio. | “Football Ga- 
mes” sono dei veri e propri hit, 
vendono centinaia di migliaia di 
copie in tutto il mondo, sono 
una vera e propria “certezza” 
per le case di produzione 
software, che anno dopo anno 
sono riuscite a perfezionarle fi- 
no a farle diventare praticamen- 
te “vere”, divertenti, spettacolari 
e completissime. 
| giochi di calcio per computer si 
dividono in due grandi catego- 
rie: quelli che permettono di ve- 
stire i panni del calciatore, ma- 
novrando le proprie azioni con 
un joystick o un gamepad, e 
quelli “manageriali”, dove di 
azione vera e propria non ce 
n'è, ma lo scopo resta quello di 
vincere partite, scudetti e coppe 
basandosi esclusivamente sui 
dati. In questo secondo caso, do- 
po anni di ricerche e tentativi di 
varie software houses, pochi 
giochi si contendono il primato: 
Fifa Soccer Manager, che no- 
nostante qualche difetto ha il 
pregio di far “vedere” le partire 
giocate dal computer, PC Calcio, 
molto amato dai CT virtuali ita- 
liani, e Championship Mana- 
ger (che ha una versione italia- 
na chiamata Scudetto), il più 


COMPUTER valley 


L'ora del goal 


Ronaldo e Zeman 
giocano nel pc 


completo e ricco simulatore del 
mondo. Chi pensa di poter al- 
lennare con successo una squa- 
dra ha con questo gioco pane 
per i suoi denti. | dati personali 
di tutti i giocatori delle suadre 
97-98 di Italia, Inghilterra, Fran- 
cia, Spagna, Portogallo, Scozia, 
Germania, Olanda e Belgio sono 
contenuti nel cd, con statistiche 
e storie aggiornate. Ai campio- 
nati possono partecipare fino ad 
otto giocatori, ed un solo 
“player” può provare ad allenare 
fino a tre squadre contempora- 
neamente in tre campionati di- 
versi. E se si è abbastanza bravi 
si può essere chiamati ad allena- 
re la Nazionale. 

Per chi si annoia con le statisti- 
che, i dati e le percentuali la 
scelta non può che cadere su 
FIFA 98, gioco di simulazione 
del calcio che si presenta con 
caratteristiche davvero eccezio- 
nali. Prodotto dalla EA Sports in 
collaborazione con la CTO, Fl- 
FA: Road To World Cup 98 si 
presenta come il videogioco del 
momento. Animazioni in motion 
capture, realismo nei dettagli, 


COMPUTER valley 


ricordare che il primo videogioco a 
riscuotere un vero successo era 
“Pong”, di certo una rappresentazione 
basilare del ping-pong, ma con lo scopo 
reale di far passare una pallina oltre l'e- 
i strema difesa dell'avversario, segnando 
un goal più che un semplice punto da 
tennis tavolo. E anche se Pong non può 
essere ricordato come il primo gioco di 
calcio, ancora oggi i videogame di “soccer 
partono dal medesimo principio agonistico. 
Ogni macchina per videogame da casa ha 
avuto il suo gioco di calcio: dai rudimentali (ma 
efficaci quanto bastava all'epoca) Soccer e 
Pele's Soccer per Intellevision e Atari VCS, si è 
passati quasi direttamente al primo capolavoro 
del genere, il bellissimo “Intemational Soccer” 
di Andrew Spencer, il gioco che ha fatto vende- 
re più Commodore 64 di ogni altro. “Internatio- 
nal Soccer” è una pietra miliare del videogame 
calcistico, più del pur ottimo “Match Day” di 
Jon Ritman per lo ZX Spectrum. Sono probabik 
ene i due giochi più significativi per un'inte- 
di attaccanti in poltrona. 
Un po' più elitari i seguiti, venuti più in là negli 
anni, seppure anch'essi eccellenti: in Hemlyn 
Hughes Intemational Soccer si potevano 


Afco i più distratti riusciranno a 


172 squadre di tutto 
il mondo, con i dati 
veri di ogni calcia- 
tore, per giocare, 
quasi dal vero, le 
partite di qualifica- 
zione per la mani- 
festazione sporti- di, 


I GRANDI PROGRESSI DELLE SIMULAZIONI DEL SOCCER 


SEMPRE PIÙ SIMILI AD UNA PARTITA REALE 


osare colpi di tacco e pallonetti improvvisi 
davanti al portiere, in Match Day 2 venivano 
applicate delle vere leggi fisiche al movimento 
della pallone. Per chi preferiva il ruolo del CT, i 


col "C64, Gli epigoni attuali sono Scudetto e 
Fifa Soccer Manager,ed entrambi però prendo- 
no più di qualche spunto dal re dei manageriali 
anni 80, quel “Player Manager” firmato Dino 
Dini. Lo stesso Dino Dini è dietro i leggendari e 
giocatissimi Kick Off (1 e 2) e Goal!, probabik 
mente la miscela più saporita, sporca e sudata, 
di puro arcade e febbre da 90 minuti. Dino Dini 
perse il controllo del nome Kick Off dopo il rila- 
scio del secondo titolo, che in particolare fu lo 
spunto per tutta una serie di giochi con vista 
dall'atto, dal buon Microprose Soccer targato 


ble World of Soccer, per Amiga, PC e le conso- 
le a 16 bit. La serie di Fifa Soccer, appena giun- 
ta al 98 dopo un Fifa 97 piuttosto freddino, 
parte da Megadrive e Super Nintendo come un 
gioco piuttosto tradizionale e un po' “autogio- 
cante”. Ma chiaramente la nuova invasione dei 
giochi di calcio è appena iniziata. Sono già arri- 
vati “Soccer Champ” dell'italiana Simulmondo 
e Kick Off 98. 


Alcune schermate di Fifa 
‘98 e Football Manager. 
Con quest’ultimo è 
possibile organizzare un 
vero e proprio 
campionato di calcio 


England 
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riprodotti con fedeltà. Ma 


va più importante 
del mondo: i Mon- 
diali di Francia 98. 

Il gioco è molto 
migliorato rispetto 
alla precedente ver- 
sione, sia nella grafica 
che nel controllo dei 
giocatori, la spettacola- 

rità è aumentata ed an- 

che gli aspetti tattici sono 

stati aggiornati. E' possibile 
effettuare dribbling e gira- 
volte, finte e rovesciate, pas- 
saggi al volto, colpi di .testa e 
molto altro ancora, in sedici sta- 


una delle novità più divertenti è 
quella della possibilità di ascol- 
tare una cronaca della partita in 
italiano, fatta da Giacomo Bulga- 
relli e Massimo Caputi che da 
tempo accompagnano i pome- 
riggi sportivi in TV. “Un'impresa 
difficilissima!” ha commentato 
lo stesso Bulgarelli a proposito 
del suo lavoro in sala d'incisio- 
ne. “Ma ancora più difficile” ha 
precisato “è stato il lavoro di chi 
poi ha dovuto mettere assieme 
questi commenti con le tante 
possibilità di scelta che presenta 
un gioco così complesso”. n) 


IL “FANTACALCIO” 
si GIOCA 
SU INTERNET 


Siti di ogni tipo e per tutti i 


si perde. Ci si iscrive con 
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da staccare e conservare 


E-mail sempre in ordine 


Organizziamo n° frequente e regolare dell'e-mail com- 
cartelle e indirizzari 


porta, inevitabilmente, la necessità di gesti- 


singoli destinatari e mittenti. Esattamente 
quanto facevamo fino a ieri su carta, con la 


virtuali per gestire 
meglio la posta 


re in modo efficiente e razionale la posta in en- 
trata e in uscita: ciò implica l'utilizzo di un in- 
dirizzario (address book) completo e aggior- 
nato per poter spedire con più facilità i mes- 
saggi, nonché archiviare la corrispondenza in 
cartelle virtuali (mailbox e folder) dedicate ai 


classica rubrica degli indirizzi, i raccoglitori e 
gli schedari. Ora però basta un clic, e la posta 
è già organizzata. 

Vediamo come, utilizzando due tra i program- 
mi per posta elettronica più diffusi, Eudora e 
Internet Mail. 


Eudora archivia la posta in arrivo e in partenza in 
due “caselle di posta” o mailbox, rispettivamente 
In e Out. Leggermente diversa l’organizzazione di 
base per Internet Mail: nella finestra principale 
troveremo due piccole icone a forma di cassetta, 
“Inbox” e “Outbox”, ma anche la cartella “Sent 
Items”, in cui il programma sposta i messaggi 
provvisoriamente “accodati” nella casella “Out- 
box" dopo averli effettivamente spediti. 

In conclusione, quindi, sia con Eudora che con 
Internet Mail tutti i messaggi in entrata e in usci- 
ta confluiscono in due uniche cartelle di raccolta, 
nelle quali in breve tempo ci sarà difficile ritrova- 
re i messaggi ricevuti o inviati. Per una gestione 
pratica e funzionale della corrispondenza, sarà 
quindi utile creare mailbox personalizzate, alme- 
no per gli indirizzi di e-mail con cui abbiamo gli 
scambi più intensi. 


Passaggio 2 di 5 


Passaggio | di 5 


New Mailbox _| Per creare una casella 
“— —— . ___m'ldî posta con Eudora, 
basta scegliere l’opzio- 
|ne New nel menu 
Mailbox. Comparirà la 
finestra di dialogo New 
Mailbox, in cui dovre- 
mo soltanto specificare 
il nome della casella ed 
eventualmente indicare 
se quest'ultima deve 
essere organizzata a 
cartella (folder), facendo clic sulla casella 
Make it a folder. In tal caso, la cartella 
principale avrà una divisione in sottocartel- 
le e ci verrà proposta una seconda finestra 
di dialogo, in cui definiremo nome e strut- 
tura di questa nuova ripartizione. 
Se utilizzate Internet Mail e volete, per 
esempio, disporre di una cartella all’interno 
di “Inbox”, selezionate quest'ultima voce 
nella finestra principale, quindi attivate l’op- 
zione Folder-Create nel menu File. 


FEZSISHA x to 

In teoria, con Eudora potete 
creare infinite cartelle e sotto- 
cartelle e successivamente ri- 
organizzarne la struttura; ciò è 
possibile con l'ausilio dei pul- 
santi della finestra di dialogo 
Mailboxes; in particolare, il 
pulsante Move consente di 


spostare una sottocartella da 
una casella principale di posta 
(indicata come “top level”) ad 
un’altra. Naturalmente, se ne- 
cessario ogni folder può cam- 
biare denominazione, grazie al 
comando Rename presente 
sia tra le opzioni di Eudora 
(sempre nella finestra di dialo- 
go Mailboxes) che di Internet 
Mail (nel sottomenu Folder). Il 
comando Delete permette, in- 
vece, di eliminare una cartella; 
se quest'ultima contiene mes- 
saggi, ci sarà richiesto di con- 
fermare la cancellazione del 
suo contenuto. 


raso i Soa! | 


fig4 


Dopo aver creato un'organizzata rete di cartelle e 
sottocartelle, non resta che trasferirvi la posta in 
entrata e in uscita. A questo scopo, Eudora pre- 
senta il menu Transfer, le cui voci corrispondono 
ai diversi mailbox: nell'ordine, In, Out, Trash e in 
successione le varie caselle create. Un esempio: 
per archiviare un messaggio appena ricevuto e 
pertanto visualizzato da Eudora nella finestra In, 
basta evidenziarlo e quindi, mantenendo premuto 
il pulsante sinistro del mouse, spostarsi sulla car- 
tella desiderata nel menu Transfer; a questo pun- 
to, rilasciate il pulsante e il messaggio verrà auto- 
maticamente trasferito nel mailbox prescelto. 

Chi utilizza Internet Mail, invece, dovrà semplice- 
mente trascinare l'icona a forma di busta, corri- 
spondente al messaggio da archiviare, sulla cartel- 
la di destinazione 


Come accade per la posta cartacea, qual- 

che volta anche i messaggi di e-mail ven- 

gono archi. _ 
Ù 


viati... nel ce- 

stino. Il cesti- D ol those messages are queued to 
no della po- asce 

sta elettroni- 

ca si chiama [7 Bonît wam me anymore 
Deleted È 

Items in In- O TE [gancei _] 


ternet Mail e 
Trash in Eudora. Per trasferire messaggi 
nel cestino, operate come per l’archivia- 
zione in una qualsiasi cartella. Tuttavia, se 
cercherete di eliminare un messaggio ap- 
pena ricevuto senza averlo letto, o uno 
accodato senza averlo spedito, vi verrà vi- 
sualizzato un messaggio di allarme, che 
eviterà la cancellazione fortuita di mes- 
saggi. Un'apposita opzione presente nel 
menu di configurazione generale del pro- 
gramma (detta rispettivamente, in In- 
ternet Mail e in Eudora, Empty messages 
from the ‘Deleted Items’ folder on exit e 
Empty Trash when exiting) vi consente di 
scegliere se vuotare il cestino prima di 
uscire dal programma, o se conservarne 
provvisoriamente il contenuto, nel caso di 
eventuali “ripensamenti”. 
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fig.8 


Internet Mail prevede una particolare opzione che facilita 
notevolmente l'archiviazione della posta in arrivo, metten- 
do a disposizione un vero e proprio assistente per la ge- 


stione dei m 
verete nel menu 


: si tratta di Inbox Assistant, che tro- 
ail. Inbox Assistant vi chiederà, nella sua 


finestra di dialogo, di specificare una serie di condizioni alle 
quali si atterrà poi per archiviare i pini ricevuti in una 


cartella o in un’al- _ 
tra; la sintassi di 
queste condizioni è 
del tipo: “Quando 
arriva un messaggio 
il cui mittente (cam- |. 
piso) è Nico- 
Rossi, spostalo 
nella cartella Nicky", 
o “Quando arriva 
A messaggio il cui 
argomento (campo 


Subject) è materiale per la tesi, spostalo nella cartella lau- 


rea”. Analoghe a quelle offerte da Inbox Assistant, ma glo- 


balmente più complesse e articolate sono le opzioni pro- 


poste nella finestra di dialogo Filters del menu Tools in 


Uno dei passaggi più 
noiosi e al tempo stesso 


Eudora. Con questo 
 mailer, infatti, è possi- 
bile gestire il trasferi- 
mento automatico 
non solo dei messaggi 
in arrivo, ma anche di 
3 quelli in uscita, in base 
a condizioni estrema- 
mente varie sul conte- 
nuto dei campi e sul 
testo dei messaggi. 
Comodo, no? 


RIENTRI esta di dialogo che si 


aprirà, ci verrà chiesto di 


complicati, quando si spe- bene etiti indicare il Nickname (so- 
discono messaggi di posta prannome) per questo in- 
elettronica, è senz'altro la dirizzo, inoltre dovremo 
digitazione dell'indirizzo scegliere se inserire auto- 


del destinatario, un’in- [AMET maticamente il nominativo 
comprensibile sequenza TARE | nella lista dei destinatari 
di lettere, numeri e sim- Ca) TR Ce) più comuni (Recipient 
boli strani, tra cui la fami- e 1 | List).Il comando ress 
gerata @ (at o chioccio- fig.9 Book del menu File con- 


la). Per semplificare quest'operazione, 
qualsiasi programma mailer mette a di- 
sposizione un indirizzario (Address 
Book) in cui sarà possibile memorizzare 
gli indirizzi di posta elettronica dei desti- 
natari correntemente utilizzati, abbinan- 
do a ciascuno di essi il nome reale dell’u- 
tente o più spesso un suo soprannome, 
definito “alias” o “nickname”. Sup- 
poniamo di avere appena ricevuto un 
messaggio con Eudora e di volerne me- 
morizzare il mittente nella nostra rubri- 
ca. Selezioniamo il comando Make 
Address Book Entry nel menu 
Special (oppure, 
con i tasti di scelta 
rapida, premiamo 
CTRL + K). Nella fi- 


sente, invece, la compilazione dell’indiriz- 
zario di Internet Mail. Il pulsante New 
apre la finestra di dialogo New Address 
Book Entry, del tutto analoga a quella 
di Eudora. Per inviare con Internet Mail 
un messaggio ad un destinatario incluso 
nell’Address Book, basterà fare clic sull'i- 
cona Pick Recipients nella finestra 
New Message: si aprirà infatti la finestra 
Select Recipients nella quale vengono 
elencati tutti gli indirizzi memorizzati; 
questi potranno essere inclusi sia nel 
campo To (destinatario) sia in quello Cc 
(destinatario della copia carbone) me- 
diante un semplice 
clic sui pulsanti omo- 
nimi nella finestra 


fig.5 
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L'arte è un viaggio da fare 
con Repubblica, 
dai Greci fino a Warhol. 


3MO1 3HISLILOD VITIMIA 


Dai 12 gennaio 
“Viaggio 


La scoperta dell'arte 


11 12 gennaio ha inizio 

il grande ‘Viaggio nell'Arte" 
di Repubblica, dove 

la ricchezza di immagini e 
la chiarezza del linguaggio 
vi dimostreranno che 
conoscere l'arte 

è prima di tutto un piacere. 
Ogni lunedì, martedì 

e mercoledì, in regalo 
Arte * Enciclopedia 
Universale: 42 fascicoli, per 
un totale di 720 pagine, 
con più di 2.000 illustrazioni 
a colori, tavole sinottiche 
e schede tecniche per 
conoscere l'arte 


dalle origini ai giorni nostri. 


“Arte e Enciclopedia Universale", 
“Storia dell'Arte raccontata da 


Per informazioni 06/5216166 


PIRELLA GÒTTSCHE LowE 


Repubblica regala 
nell'Arte”. 
in due grandi opere. 


Ogni sabato e domenica, 

il “Viaggio nell'Arte” 

di Repubblica continua con 
un altro eccezionale regalo: 
la Storia dell'Arte raccontata 
da Gombrich. Un'opera di 700 
pagine, in 44 fascicoli, con 440 
illustrazioni a colori, completa 
di tavole cronologiche 

e carte geografiche. Un best 
seller di fama mondiale, 

il più avvincente racconto 
dell'arte che sia mai stato 
scritto. E che oggi, 
con Repubblica, diventa 


un regalo da non perdere. 


la Repubblica 


ogni lunedì, martedì e mercoledì. 
Gombrich", ogni sabato e domenica. 


- Per abbonamenti 06/49823740 
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icrosoft LA SUITE MICROSOFT DISPONIBILE DA APRILE 


Difice ‘98 per Mac — 


Gates ci riprova 


vito soprattutto per 

conoscersi meglio. Gli 
utenti della piccola Mela 
già apprezzavano Micro- 
soft Word per Mac, preci- 
samente la versione 5.1, 
tutt'oggi la più diffusa. An- 
che Excel s'era ritagliato 
un discreto seguito, tutta- 
via inferiore ai numerosi 
estimatori della videoscrit- 
tura di casa Microsoft. 
Eppure la versione 4 di 
Office per Macintosh non 
andò proprio bene. Vuoi 
per i problemi d'installa- 
zione, vuoi per le difficoltà 
di gestione, vuoi per i con- 
flitti con il sistema operati- 
vo System 7, fatto sta che 
in molti rimasero quanto- 
meno insoddisfatti. Per di 
più Office risultava pesan- 
te, in pratica troppo lento. 
Persino la concomitante 
introduzione dei nuovi 
microprocessori, quelli 
della famiglia risk, sembra- 
va accentuare i problemi, 
più che mitigarli. Si cercò 
di porvi subito rimedio 
con la versione 4.2.1, rila- 
sciata qualche mese dopo, 
nel novembre 1994, ma la 
frittata ormai era fatta. 
E tra i meno indulgenti il 
giudizio fu ancor più seve- 
ro: l'interfaccia di Office 4 
non era Mac-like, vale a 
dire non rispettava i cano- 
ni fissati dalla casa di 
Cupertino. 
Dopo quattro anni, profi- 
cuamente investiti nella 
conoscenza della piat- 
taforma rivale, Microsoft 
annuncia il rilascio, entro 
aprile, di Office 98 in lin- 
gua italiana, assicurando 
grandi novità. Prima fra 
tutte la sospirata compati- 
bilità di file con Office 97 
su piattaforma Windows, 
che finalmente agevolerà 
la condivisione dei docu- 
menti tra gli utenti delle 
due piattaforme. Ma 
anche l'installazione Drag 
& Drop, che permetterà 


| primo incontro è ser- 


d'installare le applicazioni 
semplicemente trascinan- 
dole sul desktop. E 
soprattutto la maggiore 
facilità d'amministrazione 
del software grazie alle 
promesse funzionalità di 
autoriparazione, capaci di 
risolvere anche le anoma- 


sostituzione auto- 
matica di file man- 
canti o danneggia- 
ti, senza l'inter- 
vento diretto del- 
l'utente. 
Insomma, 
Office 98 
dovrebbe 
accontenta- 
re proprio 
tutti, anche perché si inte- 
grerà pienamente con l'in- 
terfaccia Macintosh per 


lie più insidiose, come la ® 


sfruttare appieno le 
potenzialità del nuovo 
sistema operativo, il 


System 8, e della nuova 


La vera specialità di Ma- 
cintosh è la grafica. In 
questo setttore i softwa- 
re proposti per la “mela” 
sono sempre stati all’a- 
vanguardia. A partire da 
Adobe PageMaker 6.5. 
Questo programma per- 
mette di lavorare su ogni 
tipo di pubblicazione: dal- 


le newsletter ai depliant 


più semplici fino alle rivi- 
ste vere e proprie. Ma al 
di là dell'impaginazione 
professionale PageMaker 
permette anche di entra- 
re nel mondo di Internet 
visto che consente di di- 
stribuire i documenti in 


formato Html o in Pdf 


per pagine Web su cui si 
possono creare e verifi- 
care i collegamenti iper- 
testuali senza uscire dal 


famiglia di microproces- 
sori, i G 3. 

Ci vorranno tuttavia 32 
MB di RAM per far lavo- 
rare a pieno regime le 
applicazioni della suite. 
Word, Excel e PowerPoint, 
l'ormai stimata famiglia di 
programmi per la produt- 
tività individuale e di 
gruppo, si presente- 
ranno integrate con 
il client per la posta 
elettronica, Outlook 
Express. Non poteva 
mancare Internet 
explorer, 
diventato il 
browser di 
riferimento 
per le futu- 
re versioni di System, 
come previsto dall'accor- 
do siglato lo scorso ago- 
sto al MacWorld di 
Boston fra il direttore di 
Apple, Steve Jobs, e il pre- 
sidente di Microsoft, Bill 


programma. PageMaker si 
integra con i prodotti 
hardware e software di 
altri produttori. 

Sempre nel campo della 
grafica agisce Adobe Pho- 
toshop 4.0. Con questo 
programma si possono 


Gates. E il primo risultato 
concreto dell'accordo di 
collaborazione allo svilup- 
po di applicativi per la 
piattaforma Macintosh è 
proprio Office 98. 

Chissà se saprà soddisfare 
gli utenti della piccola 
Mela, di norma molto esi- 
genti. 

Sembra che Microsoft si 
sia impegnata seriamen- 
te, abbia recuperato le 
lacune della precedente 
versione e, per farsi per- 
donare, abbia ddirittura 
anticipato nuove funzio- 
nalità non ancora dispo- 
nibili per gli utenti di 
Windows, come la dispo- 


creare, ritoccare e miglio- 
rare immagini destinate ai 
vari media dalla stampa al 
World Wide Web. La 
gamma completa degli 
strumenti comprende il 
pennello, la matita e l'ae- 
rografo oltre a funzioni di 


COMPUTER valley 


nibilità del Thesaurus, il 


dizionario dei sinonimi, 
direttamente nei menù 
contestuali, quelli che si 
attivano con il tasto 
destro del mouse e 
soprattutto la già ricor- 
data capacità di autoripa- 
razione. 

Tuttavia, nel competitivo 
mondo del software, più 
ancora che nella vita, gli 
esami non finiscono mai. 
Office ‘98 per Macintosh, 
come detto, sarà dispo- 
nibile, in versione italia- 
na, nel prossimo aprile. 
Per ora si stanno testando 
le ultime versioni “Beta” 
del programma. S.D.L @% 


IMPAGINAZIONE, FOTORITOCCO E GESTIONE IMMAGINI 


fotoritocco professionale 
con le quali si possono 
schermare o bruciare 
aree di un'immagine. La 
nuova paletta “Azioni” 
aumenta notevolmente la 
produttività, infatti per- 
mette di registrare delle 
macro per poter eseguire 
in automatico le sequen- 
ze di comandi relativi alle 
procedure effettuate più 
di frequente sui file. 
Adobe Illustator 7.0 inve- 
ce è un software di illu- 
strazione che permette 
di eseguire lavori sofisti- 
cati e layout di pagina sia 
per la stampa che per il 
multimedia o il Web. Per- 
mette un gran numero di 
effetti speciali ed ha dalla 
sua anche la compatibilità 
tra ambienti Macintosh, 
Window 95 e Window 
NT 4.0, in pratica si può 
lavorare sulla piattaforma 
preferita. 


Compag compra Digital? 


condo numerose indiscrezioni circolate 
a Wall Street durante le ultime due 
settimane di novembre, la Compaq Computer 
sarebbe in procinto di acquistare la Digital 
Equipment per l'astronomica cifra di 20 
miliardi di dollari (circa 73 dollari per azioni). 
Le voci sono state accreditate anche dalla 
Wall Street Ticker, un’autorevole società 

di brokeraggio, che consigliava i suoi clienti 

di acquistare azioni Digital, affermando 

che l'annuncio dell'accordo era vicino. 

A dire la verità questa colossale operazione era 
nell’aria da tempo. Già un paio di anni fa Compaq 
aveva infatti lasciato intendere di essere disposta a 
pagare 10 miliardi di dollari per entrare in possesso 
della Digital Equipment. Oggi l'azienda appare 
ancora più attraente agli occhi del potenziale 
acquirente per più di una ragione. La Digital sfoggia 
uno stato patrimoniale decisamente solido, 

in gran parte dovuto alla profonda ristrutturazione 
intrapresa dall'azienda negli ultimi anni: la 
dismissione della divisione dedicata ai sistemi 
hardware per le reti, in corso di completamento, 
frutterà alla società oltre 500 milioni di dollari di 


| denaro fresco 

| (sborsati, per 
l'occasione, dalla 

| Cabletron System), 
| e determinerà lo 

| spostamento della 
fi missione aziendale 
sulla fornitura 

di servizi e assistenza. Ma al di là della rafforzata 
struttura finanziaria, la azienda ha da offrire anche 
l'intesa appena raggiunta con Intel sul brevetto 
del microprocessore Alpha, intesa con la quale il 
colosso dell'hardware si è impegnato ad acquisire 
oltre al brevetto stesso anche gli stabilimenti 

per la produzione delle cpu, pagando una somma 
di denaro vertiginosa. 

Difficile che Compag si faccia sfuggire una simile 
occasione, considerando che la società - che 
dispone attualmente di ingenti somme liquide 

in cerca di adeguati investimenti - si trova nella 
necessità di espandere la propria divisione 

di assistenza e servizio alla clientela in vista 
dell'immensa espansione commerciale prevista 
per l'immediato futuro.  A.M. 


MICROSOFT PROPONE LA NUOVA VERSIONE WEB AUTHORING 


A ognuno il suo sito 


in procinto di fare la sua appa- 

rizione sugli scaffali dei negozi 

FrontPage 98, il nuovo potente 
strumento di casa Microsoft per la 
realizzazione di pagine Web perso- 
nalizzate. Si tratta di un programma 
che si pone a metà strada tra i pro- 
dotti basati sulla programmazione 
in HTML (come HotMetal Pro) e i 
cosiddetti “visual editor” (tipo Fu- 
sion della NetObiects), una scelta 
di posizionamento che 
permette all'utente di 
utilizzare tutte le pro- 
cedure di editing auto- 
matizzate che deside- 
ra, senza rinunciare al- 
la possibilità di inter- 
venire manualmente 
con un po’ di sano HTML Il mag- 
gior pregio di FrontPage 98 sta nel- 
la sua versatilità, nella capacità di 
soddisfare tanto le necessità dell’u- 
tente più esperto ed esigente, 
quanto quelle del principiante che 
può iniziare a lavorare immediata- 
mente senza perdersi tra comples- 
se istruzioni. Le novità rispetto alla 
prima edizione sono davvero nu- 
merose ma soprattutto significati 
ve.Tanto per cominciare è stato im- 
plementato un sistema “drag and 
drop” con il quale è possibile modi- 
ficare la strutture delle pagine web 


con estrema facilità. Pagine che pos- 
sono essere arricchite ricorrendo 
alla cinquantina di format già pre- 
senti del pacchetto (completi di 
sfondi, testatine e pulsanti), che co- 
prono un po' tutte le esigenze stan- 
dard dell'utente medio. Allo stesso 
modo è possibile inserire nel pro- 
prio sito ogni sorta di applet Java, 
nonchè differenti plug-in per i di- 
versi browser e archivi che posso- 

no essere interrogati dai 


iz navigatori. Le tabelle poi 


vengono tracciate in for- 
mato WYSIWYG (What 
You See ls What You Get) 
per poi essere mo- 
dificate e posiziona- 
te con un sistema di 
trascinamento inte- 
ramente gestito via 
mouse. 

Ma la progettazione 
delle pagine Web è 
solo una piccola parte delle poten- 
zialità del programma, che consen- 
te infatti di costruire e gestire l’in- 
tero assetto di un sito Web. L'uten- 
te può infatti visualizzare i link che 
costituiscono la struttura navigabile 
così come l'albero delle directory 
secondo il quale sono organizzati i 
contenuti delle proprie pagine. 
Manco a dirlo, FrontPage 98 assi- 


cura la massima integrabilità con 
gli altri strumenti di produttività 
“made in Microsoft” quali Micro- 
soft Office 97 e, soprattutto, con 
Microsoft Internet Explorer i cui 
contenuti possono essere impor- 
tati nella propria pagina Web con il 
consueto metodo “drag and drop”. 
Front Page 98 viene venduto al pub- 
blico per 149 dollari (55 per il solo 
upgrade rispetto alla precedente 
edizione del programma), e una ver- 
sione italiana è attesa a giorni. 
Andrea Maselli 


Con 
Panasonic 
il fax viaggia 
su Internet 


Oramai non c’è più 
ufficio 0 azienda che non 
gestisca le proprie 
comunicazioni tramite la 
accoppiata fax ed e-mail. 
Perché allora non tentare 
di integrare ulteriormente 
questi due dispositivi? 
quello che deve essersi 
chiesta la Panasonic 
poco prima di mettere a 
punto il suo Panafax 
UF-770i, il primo fax che 
utilizza la rete Internet 
anziché quella telefonica 
in senso stretto. A parte il 
risparmio che consente 
di ottenere sulle normali 
tariffe telefoniche, 
soprattutto per quello 
che riguarda l'invio di 
documenti sulle lunghe 
distanze, l’UF-770i 
permette di spedire fax a 
qualunque utente e-mail, 
nonché di ricevere e-mail 
per poi stamparle 0 
rispedirle altrove via 
telefax. Il funzionamento 
è molto più semplice di 
quanto potrebbe non 
apparire a prima vista: 
per inviare un fax a un 
indirizzo e-mail, l'UF- 
770i scansiona il 
documento, la trasforma 
in un'immagine TIFF e 
lo invia all'indirizzo 
programmato come 
“attachment”. Semplice 
ma geniale! A.M. 


i 


MICROSOFT NEL MIRINO DEI “SOLITI IGNOTI’ 
Questa volta Bill Gates il colpo grosso anziché farlo lo ha 
subito. Recentemente infatti, una banda di rapinatori ha 
assaltato a mano armata una fabbrica Microsoft scozzese in 
cui vengono duplicati i CD destinati alla vendita. | malviventi 
hanno trafugato qualcosa come 100.000 copie dei 


pasa 


rodotti della casa di Redmond - tra cui rta, 
e Windows 95 - senza tralasciare neppure 200.000 


certificati di autenticità che, secondo gli investigatori, 


potrebbero facilitare lo smercio del materiale rubato. sulle 
piazze internazionali. Il tutto per un ammontare complessivo 
di oltre 16 milioni di dollari! Dunque se qualcuno vi offrisse 
titoli Microsoft ad un prezzo davvero modesto, beh, siete 
avvertiti! A.M. 
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tare con sé i dati essenziali. Rex ha 
il formato di una scheda PCMCIA, 
o meglio, è una scheda PCMCIA 
che si inserisce nello slot tipo Il di 
qualunque computer portatile, op- 


ben pensarci, le normali 
Ani elettroniche sono 

roppo piccole per ospitare 
una tastiera comoda ma troppo 
grandi per fare concorrenza alle 
rubriche telefoniche in carta. Que- pure in un adattatore che permet- 
sta, forse, è l'osservazione che ha te la comunicazione con un PC fis- 
indotto Franklin Electronic Publi- so. 
shers a realizzare Rex, una minia- Naturalmente Rex è dotato di un 
genda elettronica delle dimensioni display a cristalli liquidi e di alcuni 
di una carta di credito. Natural- tasti, il tutto realizzato in modo ta- 
mente Rex non ha le funzio- le da non superare le dimensioni 
ni di una normale agenda previste dallo standard PCMCIA. Il 
elettronica; è piuttosto cuore dell'agenda è il software 
una “estensione” del TrueSync sviluppato da Starfish, un 
personal computer programma di sincronizzazione che 
che permette al- permette di estrarre dati dai pac- 
l'utilizzatore chetti di “personal information ma- 
di por- nagement” installati sul PC (ad 
esempio Starfish Sidekick, Micro- 
soft Schedule+ e Outlook, Lotus 
Organizer). | dati in que- 
stione sono nomi, 
indirizzi, numeri 
di telefono, ap- 
puntamenti, ap- 
punti, promemo- 
ria ed elenchi di 
cose da fare. Le fun- 
zioni comprendono 
un orologio con i di- 
versi fusi orari e una 


almtop 


Diamond, e il modem vola 
a 112KBPS 


sveglia.Rex pesa quaranta grammi, 
ha una memoria di 256 kb e un di- 
splay che contiene trenta caratteri 
per nove righe. Due batterie al li- 
tio gli conferiscono un'autonomia 
di sei mesi. Il prodotto, che arri- 
verà in Italia all'inizio del 1998, è il 
frutto di una collaborazione tra 
Franklin, Starsfish e Citizen. 
Franklin Electronics Publishers, 
che ha da poco aperto una filiale in 
Italia, è il leader mondiale nel set- 
tore delle pubblicazioni elettroni- 
che tascabili: vocabolari, dizionari 
bilingue, dizionari medici, Bibbie, 
enciclopedie. Nel 1996 Franklin, 
che ha sede nel New Jersey, ha ac- 
quisito il marchio Rolodex Elec- 
tronics.Tra gli altri prodotti recen- 
temente presentati da Franklin 
sono compresi dizionari elettroni- 
ci italiano-inglese e il “laboratorio 
linguistico tascabile” Speak English. 
Quest'ultimo permette di ascolta- 
re la corretta pronuncia di 2000 
parole e registrare la propria voce 
per un confronto. ll prodotto 
comprende una serie di esercizi 
interattivi riguardanti la conversa- 
zione, i trabocchetti linguistici, gli 
accenti, il ritmo, l'intonazione. 
Roberto Frazzoli 


Avigo, il PDA con la penna 


A nche la Texas si lancia nel settore dei Personal 
igital Assistant con Avigo, un organizer “pen 


A nazio quanto rivelato da Samuel Perry, un 
cronista della agenzia di stampa Reuters, la 
società statunitense Diamond Multimedia System 
avrebbe sviluppato una nuova tecnologia in grado 
di garantire una velocità di connessione via 
Internet pari a 112 KB al secondo. Questo 
incredibile transfer rate - pari al doppio di 
quello attualmente raggiungibile dai più 
veloci modem esistenti - sarebbe 
ottenibile via software utilizzando due 
linee telefoniche contemporaneamente. La 
Diamond ha presentato la nuova tecnologia 
in occasione del Comdex, il salone mondiale 
dedicato all’“information technology” che si 
è tenuto lo scorso novembre a Las Vegas, in 
- Nevada: nell'occasione il 
= SupraExpress software brevettato verrà 
uutenà installato su uno dei modem 
Diamond SupraExpress 56k. Ancora 
non si parla di commercializzazione, 
ma secondo un portavoce della società, 
modem basati sull’innovativa tecnologia 
potrebbero essere venduti ad un prezzo inferiore ai 
200 dollari. A.M. 
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driven” che si pone in concorrenza con il Pilot dell'US 
Robotics e il Newton della Apple. Avigo è completo di 
funzioni calcolatrice, lista cose da fare, agenda e 
gestione spese e dispone di un megabyte di memoria, 
espandibile a due. La compatibilità con il 
mondo dei PC è assicurata dal software Lotus 
Organizer 97 insieme al quale il pda è 
commercializzato, ed esistono altri moduli 
opzionali di sincronizzazione per i più diffusi 
programmi di “time management”, quali 
Schedule+, Outlook e Sideckick. L'Avigo si 
collega al PC tramite porta a infrarossi 0, 
alternativamente, con l'apposita docking station 
da connettersi alla porta seriale del desktop. 
Lo schermo, più grande di quello del Pilot, è di 
facile lettura anche in condizioni di scarsa luce 
grazie alla retroilluminazione, e i testi possono 
essere letti tanto in verticale quanto in orizzontale. 
Unica grossa mancanza del nuovo nato della Texas è la 
funzione di riconoscimento della scrittura (presente 
tanto nel Pilot quanto negli ultimi organizer Sharp) 
sostituita da una tastiera riprodotta sullo schermo e 
attivabile con l'utilizzo della penna. L'Avigo è già 
disponibile in Italia a lire 499.0000 più IVA. A.M. 


COMPUTER valley 


-@Mercati 


Tecnologia 


“force 
feedback” 
nei mouse 


Pa Immersion Corp., 
isviluppatrice della 
tecnologia “force 
feedback” già vista 
all’opera nei joystick 
F/X Force di Logitech, 
ha applicato il proprio 
brevetto anche ai 
mouse, realizzando 
“Feel It Mouse”, il 
primo dispositivo di 
puntamento del genere 
a restituire sensazioni 
tattili all'utilizzatore. 
“Feel It” funzionerà 
naturalmente solo con i 
software sviluppati per 
sfruttarne le 
potenzialità (al 
momento nessuno) €, 
molto probabilmente 
supporterà il nuovo 
Universal Serial Bus 
(USB) che può 
supportare meglio dei 
bus attuali le elevate 
velocità di 
trasferimento richieste 
dalla tecnologia 
Immersion. 

E già si parla delle 
possibili applicazioni. 
A.M. 


L’USO DEI NUOVI 
“Top LEVEL 
È ufficiale: Internet ha 
sette nuovi “top level 
domain”, ossia sette 
nuovi suffissi per gli 
indirizzi. Ciascuno di essi 
si rivolge a una 
particolare tipologia di 
soggetti: “arts” alle 
entità che si dedicano ad 
attività culturali e 
artistiche; “firm” alle 
aziende; “.info” alle entità 
che offrono servizi 
informativi; “.nom” per i 
singoli individui; ‘.rec 
per le entità che si 
dedicano ad attività 
“ricreative”;“.shop"” per i 
servizi di acquisto on- 
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onostante la recente in- 

troduzione dei nuovi pro- 

cessori G3,i Power Mac- 
intosh della serie 9600 rappre- 
sentano quanto di meglio la casa 
di Cupertino possa offrire per le 
applicazioni professionali. Il top 
della gamma è il PW 9600/350 
costruito intorno al velocissimo 
processore PowerPC a 350 MHz 
basato sulla tecnologia RISC che 
garantisce una potenza di calcolo 
sufficiente per far girare con la 
massima tranquillità anche i più 
“pesanti” software di desktop pu- 
blishing, grafica a colori e proget- 
tazione 3D. Un ulteriore non in- 
differente aiuto giunge al proces- 
sore dalla favolosa scheda grafica 
IXMICRO Twin Turbo montata di 
serie su uno dei ben 6 slot PCI di 
cui la macchina è provvista. 
Si tratta di un dispositivo 
accelerato con 8 MB di 
VRAM dotato di un bus di ({ 
memoria a 128 bit e un bus | 
PCI a 32 bit, che 


permette di ottenere risoluzio- 
ni fino 1920 x 
1080 pixel e di gestire fino a 
16,7 milioni di colori. 

Neppure la memoria fa difetto al 
9600/350 che è equipaggiato con 
64 MB di RAM espandibili, grazie 
a 12 slot DIMM, fino alla ragguar- 
devole entità di 768 MB. Ma uno 
dei maggiori punti di forza del si- 
stema sta nella struttura della me- 
moria cache che è stata com- 
pletamente riprogettata per au- 
mentarne l'efficienza. La cache di 
livello 2 infatti, oltre a essere sta- 
ta portata a |MB (non upgradabi- 
le), è stata resa di tipo “in-line”, 
viene cioè installata sulla daugh- 
terboard del pro- 

cessore | 


ALLA SCOPERTA DELLA SERIE POWER MACINTOSH 9600 


uando il Mac 
iventa potenza pura 


stesso, in modo tale 
che possa comunica- 
re con quest'ultimo 
senza dover passare 
attraverso il bus 
della macchina. Ciò 
significa che la 


cache non è è 
più co- sii 
stretta CI 
ad adat- 

tarsi ai 50 MHz 


che caratterizzano il bus Macin- 
tosh, ma può scambiare dati di- 
rettamente con il processore a 
100 MHz. Inutile dire che la velo- 
cità calcolo ne beneficia grande- 
mente. | dispositivi di memoria di 
massa comprendono un hard di- 
sk da 4 Gbyte, un lettore CD- 
Rom 24x e, nella versione più 
completa, perfino un drive ad alta 
capacità Zip lomega. 

Della stessa serie fa parte an- 


quello del suo fratello 
maggiore, eccezion fatta per la 
disponibilità di soli 3 slot PCI, 32 
MB di RAM (espandibili a 512 
MB) e la memoria VRAM ridotta 
a 2MB: per il resto l’unica grossa 
differenza è costituita dal prezzo 
che è inferiore di quasi due mi- 
lioni! 
Distribuito con il nuovo sistema 
operativo Mac OS 8, il 9600/350 
è il miglior strumento oggi di- 
sponibile per far grafica, produr- 
re filmati e “tutto quanto fa mul- 
timedia”. Si tratta comunque di 
una qualità che si paga salata, da- 
to il costo decisamente non eco- 
nomico del prodotto. 

Andrea Maselli 


line; e ci, 

infine “.web” per i soggetti 
che svolgono attività legate 
direttamente al World 
Wide Web. 


sean PC con 

A 2600 DOLLARI 

In occasione del Comdex 
di Las Vegas quattordici 
produttori hanno 
annunciato nuovi personal 
computer basati sul 
microprocessore Alpha 
21164PC a un costo 
inferiore ai 2600 dollari. 
Contraddistinti dal 
marchio “AlphaPowered” 
(an al ben noto “Intel 
inside"), i nuovi computer 
con sistema operativo 
Windows NT offriranno 
elevate prestazioni a un 


o che il PW 9600/300, avente le 
stesse identiche caratteristiche, 
"a parte il processore a “soli” 
«300 MHz.Una buona alternati- 
c- va al 9600/300 può essere an- 
che l'8600/300, che nonostante 
la sigla differente, ha caratteri- 
stiche pressoché identiche a 
prezzo ragionevole. multinazionali bisognosi oltre 300 milioni 
| quattordici produttori dell'Information di chili di viveri, e la Make- 
partecipanti all'iniziativa Technology sono rimaste A-Wish-Foundation, che 
sono AHCS International, immuni al suo spirito. La cerca di esaudire i desideri 
A-Trend Technology, Alta Apple ha infatti speciali di bambini 
Technology, Aspen provveduto a versare 10 gravemente ammalati. A.M. 


Systems, Carrera 
Computers, DCG 
Computers, Enorex 
Microsystems, Max Vision 
Corporation, Microway, 
Multiwave Technology, 
Polywell Computer, Tri-Star 
Computer, Visual 
Technology e la catena 
tedesca Vobis 
Microcomputer. 
RE 


LA APPLE FA 

BENEFICIENZA 
Il Natale è appena 
trascorso e, a quanto 


pare, neppure le 


dollari per ogni copia del 
nuovo sistema operativo 
Mac Os 8 venduta fino al 
15 gennaio, a tre tra le più 
importanti associazioni 
umanitarie internazionali. A 
beneficiare della generosità 
Apple sono 
state infatti 
The Humane 
Society of 
the United 
States, 
dedita alla 
protezione 
degli animali, la 
Second Harvest Bank, che 
ogni anno distribuisce ai 


ag 


BLUE Box ESPANDE 
RHApsonpy 


Nel corso 
dell'European 
Developer 
Forum la Apple 
ha ufficialmente 
comunicato la 
disponibilità di 
“Blue Box", una 
versione di Mac OS in 
grado di operare in modo 
nativo in ambiente 

sody, con il quale sarà 
Pes seit compatibile 
garantendo flessibilità e 
velocità d'esecuzione. 


Grazie 
a questa estensione, 
Rhapsody, il nuovo super 
sistema operativo 
dedicato ai sistemi Power 
Mac “high end", 
permetterà l'esecuzione 
al proprio interno 
della maggior parte 

delle 


applicazioni 
compatibili 
con Mac OS 
e potrà 
attingere a 
tutte le 
funzionalità 
di quest'ultimo. Inutile 
forse sottolineare che 
Blue Box è sicuramente 
destinato a incentivare 
gli investimenti degli 
sviluppatori in ambiente 
Mac OS. A.M. 
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SULL'ONDA 


Un consulente virtuale al servizio dei contribuenti 


Tasse... tasse... 


ta dolente, per il popolo italiano, 

| MWquella delle tasse che annualmente 
ogni cittadino deve pagare, non tanto 
perché siano troppo elevate o ingiuste - 
non spetta a noi formulare un giudizio 
a proposito - ma soprattutto per il loro 
numero, per la frammentazione dei 
tributi, per l’inestricabile intrigo di tassi, 
aliquote, percentuali ed eccezioni in 
continua variazione. Da tempo si parla di 
snellimento del sistema tributario e vari 
sono stati i tentativi finora attuati, spesso 
con risultati alquanto deludenti; uan 
la nuova Legge Finanziaria prevede la 
scomparsa di alcune voci che verranno 
inglobate in un’unica: l’IRAP. Fatto è che, 
forse proprio a causa della difficoltà a 
seguire le continue variazioni delle 
disposizioni legislative e per la vastità 
dell'argomento, in rete sono ben suoi di 


“A 


Tax Line 
Probabilmente è 


forse il sito più 
aggiornato e ben 


è0000090 


impostato in tema di 


| tasse e legislazione tributaria presente 
attualmente in Rete. Realizzato da una 


strut ei 


rvizi in modo del tutto 


gratuito 
d bre è sufficiente registrarsi 
(icembre 97): è su sue pagine ricche sl 
costantemente 2 


informazioni « 


Web gi 


siti veramente aggiornati in 
materia, tolti i soli siti ufficiali 
dei vari Ministeri. Anche nel 
mondo virtuale, non è facile 
rimanere aggiornati sulle 
ultime novità legislative; 
le cose non vanno meglio 
se si vuole ricercare il testo 
integrale di una legge e, come 
io accade, non si conosce 
il suo numero o la sua data 
di pubblicazione. Troverete 
la risposta presso quei siti 
che effettuano, spesso a 
, ricerche inviando 
per elettronica 
o in modo interattivo 
sulla pagina 
enti richiesti. 
Maritati 


Ministero delle Finanze 


Quale migliore fonte di 
informazioni se non proprio il 
luogo dove queste nascono? 
Visitando il sito del Ministero 
delle Finanze si riesce ad 
apprezzare lo sforzo compiuto 
da questo crise dello 
Stato per ven ontro alle 
esigenze d inc 
Continua giornato, 
anche n impo rione, 


cercano di dare una mano al contribuente 


fornendo anche utili consigli su come 
risolvere alcuni problemi di natura 
giuridico - contributivo - fiscale. Il tutto 
coadiuvato dalla possibilità di cercare 


Normative o pubblicazioni della Gazzetta 
Ufficiale a partire da alcune parole chiave. 


www.taxline.com 


TASSE ACQUISTI 


della loro t 

validità. 1® 

E se Di: 
veramente = 

non sapete da dove iniziare, 
un potente motore di ricerca 
vi aiuterà a trovare facilmente 
ciò che state cercando. 


www.finanze.it 


www.creativa.it 


“Creativa” mette a disposizione 
del pubblico della rete le sue 
competenze nel settore della : 


creatività in Italia. Permette, infat- i 


ti,a chiunque di soddisfare le pro- 
prie curiosità sui brevetti, marchi 
e diritti d'autore consentendo, a 
chi lo volesse, di esporre le pro- : 
prie invenzioni e di vedere quelle 
realizzate da altri. 


sulcus.berkeley.edu/Inven 
tion 


Questo sito prende il nome dal 
maestro degli inventori rinasci- : 


mentali, Leonardo Da Vinci, e si : 


propone di essere un punto di i 
riferimento per quanti abbiano : 
qualcosa da esporre, frutto della : 


loro mente inventiva e fantasiosa. 


Qui sono offerti, oltre alla biogra- : 
fia di Leonardo, molti servizi onli- : 
ne, espressamente dedicati agli : 
inventori. 5 


The European Patent Office è : 
sicuramente il luogo più adatto : 
per quanti volessero registrare il 
proprio brevetto a livello euro- 
peo. Per poter essere ammessi : 
nei suoi archivi, occorre che il i 
progetto superi un esame di qua- : 
lificazione europea, dopodiché il : 


brevetto sarà tutelato nei 18 : 


paesi europei facenti parte del- i 
l’organizzazione. i 


capoleuca.clio.it/talento/ 
scienza/scienza.htm 


“Propulsore unidirezionale a va- 
riazione centrifuga”, “Propulsore : 
per dischi volanti”,“Pistone rotan- i 
te”, queste e molte altre invenzio- 
ni sono spiegate e presentate in : 
questo sito. i 


“Invention Dimension” costitui- : 
sce una raccolte di risorse per 
quel che riguarda le invenzioni e : 
le innovazioni. Ogni settimana : 
viene segnalato un inventore : 
che si è particolarmente distinto : 
per originalità e fantasia; all’in- : 
terno delle pagine è presente il : 
“Lemelson MIT Prize Program” : 
che, oltre all’onorificenza, elargi- : 
sce premi in denaro agli inven- : 


tori più innovativi. 


Rivista online dedicata al mondo : 
della telefonia cellulare, “Amico i 
Cellulare” permette di essere : 
periodicamente aggiornati su : 
quanto accade nel settore dei : 
tanto amati - odiati “telefonini”.Le : 
nuove tariffe, i nuovi modelli, i : 
progetti per il futuro, tutte infor- 
mazioni rese disponibili da questo : 
i poi così segreti?) specifici per : 
i numerosi modelli. 


sito e continuamente aggiornate. 


www.mtn.co.za 


Visitando il sito “MTN - Mobile : 
Telephone Networks” è possibi- : 
le inviare brevi messaggi di testo 
ad un qualsiasi telefono cellulare : 
GSM. Il servizio è completamen- 
te gratuito e consente di rag. : 
giungere gli abbonati di oltre 50 : 
network in più di 30 paesi diver- : 


si, compresa l'Italia. 


ultime novità. 
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F‘ l'avvenimento sportivo dell’anno e costrin- 
se molti italiani a trascorrere notti insonni 
rimanendo incollati ai teleschermi per seguire le 
avvincenti imprese del Moro di Venezia. Era il 
lontano 1992 e la posta in gioco era la mitica 


Coppa America. 

Questa regata costitui- 
sce l'avvenimento più 
importante per gli ap- 
passionati di vela e, 
sicuramente, riesce a 
offrire forti emozioni 
anche a chi non lo è, 
grazie alla spettacola- 
rità della competizione 
e ai sottili giochi di 
strategia condotti dagli 
skipper delle imbarca- 
zioni che vi partecipa- 


L'ottima impostazione del sito : 
unito alla varietà degli argomenti, : 
trattati tutti in modo esauriente, : 
rendono il sito di Marcello Scatà : 
un importante punto di riferi- : 
mento per quanti: abbiano inte- : 
resse nel settore della telefonia : 
cellulare. Nel suo interno, anche i 
alcuni codici “segreti” (...saranno : 


i Non potevamo fare a meno di : 
i segnalare il sito ufficiale della : 
i Omnitel, se non altro perché si : 
i potrebbe rivelare un'importante i 
i fonte di utili informazioni che, i 
i forse, non tutti gli utenti cono- 
: scono. Per esempio il poter : 
i accedere, tramite Web, ai servizi 
i interattivi con la possibilità, tra i 
i l’altro, di conoscere l'importo 
: totale delle chiamate effettuate. 
Uno dei siti più frequentati in i 
Italia sulla telefonia cellulare, : 
“Italian Cellular Home Page” for- 
nisce informazioni di carattere : 
tecnico sui vari sistemi attual- i 
mente esistenti, le tariffe rivolgen- : 
do particolare attenzione alle : 


Non è un vero e proprio sito, 
dietro non vi è alcuna organizza- 
zione ma è semplicemente una 
pagina realizzata da un privato 
che contiene un elenco di siti 


attinenti il basket. Come spesso 
accade, è proprio questo tipo di : 
i pagina che offre un ottimo i 
i punto di partenza nelle naviga- : 
i zioni a tema; il contenuto è il i 
: frutto del lavoro di ricerca svol- i 
i to da un appassionato, in questo : 
: caso, di pallacanestro. i 


“The Euro” è un punto di rife- 


rimento unico e innovativo per 
i quanti cerchino informazioni : 
sui giocatori professionisti, i : 
club e le associazioni di basket : 
i in ambito europeo. All’interno : 
i delle sue pagine sono contenu. : 
i te oltre 5000 schede di giocato- 
i ri, più di 1500 giovani promesse, : 
: le classifiche di tutte le Coppe, i 
i allenatori, speciali, news, curio- i 
: sità e naturalmente la possibilità : 
i di richiedere maggiori informa- : 
i zioni. i 


no. L'attuale nazione detentrice del prestigioso 
trofeo è la Nuova Zelanda che, nel 2000, dovrà 
sostenere la nuova sfida con l'imbarcazione che 
si sarà qualificata per la finale. Nell'attesa, vol- 
gendo la prua del vostro mouse verso il sito 


“Official Website Ameri- 
ca's Cup 2000”, è possi- 
bile conoscere tutte le 
regole e le condizioni 
del campo di gara del- 
l'anno 2000, la storia 
della competizione, i 
danni subiti dalla coppa 
e i successivi restauri e, 
ovviamente, una ricca 
raccolta di immagini e 
filmati dei momenti più 
significativi delle regate 
trascorse. 


i Giocatori Basket Italiani Associati, 
i nella sua seconda edizione, ripro- : 
i pone un sito ricco di informazioni i 
i e sempre 
: della pallacanestro in 
i Statistiche, schede tecniche, filma- i 
i ti, trucchi e consigli dei più grandi : 
i campioni di questo sport, sono a : 
: disposizione in questo sito del i 


aggiornato sul mondo : 
Italia. : 


pubblico della rete. 


i Volete essere l'allenatore della : 
i vostra squadra del cuore? i 
i Ritenete di poter essere dei : 
i bravi strateghi? Bene! î 
i Dimostrate le vostre capacità : 
i iscrivendovi al i 
i “scontrandovi” settimanalmente 
: contro altri fanta - allenatori : 


Fantabasket, : 


potrete dare ampia dimostra- : 
zione della vostra bravura. Le 
iscrizioni possono essere stagio- 
nali o settimanali e non costano 
nulla. î 


orata! ù 
Et 
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— JEDI KNIGHT 


rna la magia di Guerre Stellari con “Jedi Knight", il seguito 

ufficiale del già ottimo Dark Forces che allietò i 
videogiocatori di tutto il mondo un paio d'anni or sono. Calati 
nei panni di un cavaliere Jedi di fresca nomina torniamo a 
combattere in un dedalo di paesaggi e interni realizzati con lo 
stesso motore grafico del celeberrimo Quake ed esaltati, questa 
volta, dal supporto delle nuove schede accelerate 
tridimensionali (compatibili Direct3D). “Jedi Knight” porta a 
nuove vette il genere degli sparatutto 3D, unendo a una grafica 
fluida e dettagliatissima una trama ben sceneggiata, 
pregevolissimi intermezzi filmati, e un ampio assortimento di 
armi tra cui spicca la famosa spada laser, vero e proprio simbolo 


di un intero immaginario 
collettivo. Il gioco prevede 
peraltro la possibilità di 
affiancare ai più consueti 
armamenti i poteri psichici di 
cui ogni buon Jedi è in grado 
di disporre. Sarete in grado di 
resistere alle tentazioni del 
lato oscuro della forza? A.M. 


Editore: LucasArts 
Categoria: Azione 3D 


solare a bordo di una navicella spaziale, ma 
per ora, ci possiamo accontentare di 
viaggi virtuali, da poter fare 
comodamente a casa sul 
nostro computer. Con questo 
CD-Rom partiremo verso la 
volta celeste a bordo della nave 
spaziale Solaria, una meraviglia 
della tecnica in grado di superare 
le barriere del tempo e dello 
spazio. Dalla plancia di pilotaggio 
della nostra astronave potremo 
avvicinarci ai nove pianeti del nostro 


sistema, compiere una missione verso il Sole e volare tra asteroidi, 
meteore e comete. Ogni pianeta ha una scheda con la quale possiamo accedere 
al video, alle missioni e osservare l'orbita modificandone il senso di rotazione. 
Dalla zona radar; il secondo strumento dell'astronave, si accede a tre argomenti 
principali: osservazione del cielo, storia dell'osservazione (un elenco sui 
personaggi più importanti nella storia dell'astronomia), e una interessante 
sezione sugli aspetti della vita nello spazio. Per gli appassionati di astronomia 
dotati di modem ed accesso a Internet, sono anche disponibili vari indirizzi con 
una breve descrizione dei siti più interessanti. S.B. 


COMPUTER valley 


plorare i pianeti e vedere da vicino la nostra fonte di energia, il Sole? 


ue noi non ha mai sognato di poter fare un viaggio nel sistema solare, 
un giorno si potrà andare in vacanza nel sistema 


Piattaforma minima: Pentium 90 Mhz, 16 MB RAM, CD-Rom 


4X, Windows 95 con DirectX 5.0, scheda audio compatibile 


Windows 


Piattaforma consigliata: Pentium 166 Mhz, 32 MB RAM, CD- 
Rom 4X, scheda acceleratrice 3D compatibile Direct3D 


Lingua: inglese - manuale in italiano 
Target: 10+ 

Prezzo consigliato: 89.900 

Iterazione a Internet: www.lucasarts.com 


Editore: Tecniche nuove multimedia 
Categoria: reference 

Piattaforma minima: Windows 95 o NT, 
processore Pentium 75, 8Mb di ram, scheda 
audio a 16 bit compatibile SoundBlaster, 
lettore cd-rom 2X, scheda grafica a migliaia 
di colori. 

Lingua: italiano 

Target: 10+ 

Prezzo consigliato: 49.000 lire 

iterazione a Internet: www.tecnet.it 


zie a questa collana interattiva 

ledicata ai grandi maestri dell’arte 
possiamo intraprendere una visita a un 
museo un po' speciale: niente code, o sale 
sovraffollate, ma il vantaggio di apprezzare 
con calma, alla nostra scrivania, opere d’arte 
di altissimo livello, analizzandone con potenti 
zoomate ogni minimo particolare (la potenza 
dei CD-Rom!). Il divertimento inizia con una 
carrellata di 40 opere di Michelangelo Merisi 
da Caravaggio, elencate in un Catalogo ed 
esposte in Galleria: possiamo attivare subito 
due funzioni interessanti, cioè l’analisi dei 
particolari, grazie a finestre che mettono in 
evidenza e commentano brevemente i 
particolari più importanti di ogni quadro, e lo 
zoom, che ci permette di navigare a piacere 
all'interno del dipinto stesso, scoprendone 
anche i dettagli più nascosti. Ma la visita non 
finisce qui, questo è il bello dell'interattività! 
Adesso passiamo ad approfondire la nostra 


conoscenza del grande artista. Il percorso può essere 
lineare e metodico, condotto attraverso una ricca 
biografia, un'analisi del contesto storico e artistico in cui 
Caravaggio ha operato, il ruolo dei suoi maestri, 
l'influenza esercitata sui suoi discepoli.A poco a poco 
emerge la sconvolgente rivoluzione operata dall'artista 
sia nell'uso di una tecnica del tutto nuova per quei tempi, 
basata su arditi atcostamenti di luce e tenebra, sia nella 
scelta di soggetti di estremo realismo, in contrasto con le 
rappresentazioni manierate e convenzionali allora di 
moda. Un ricco apparato critico ci permette di ampliare 
ulteriormente le nostre conoscenze. Ma c'è anche un 
altro modo di procedere, meno sistematico ma più vario 


SCRAVAGGI) 


i 


e divertente: possiamo spostarci 
facilmente da un argomento all’altro 
grazie ai numerosi link, che ci fanno 
compiere agili balzi nel tempo e 
nello spazio per approfondire un 
tema piuttosto che un altro. Se un 
concetto non è così immediato, lo 
possiamo vedere esemplificato da 
un'immagine: l’uso di una particolare 
tecnica pittorica, l'influenza esercitata 
da un altro artista, l'ispirazione 
ricevuta da un modello, tutto ci 
appare con chiarezza e le parole 
vengono illuminate dalla potenza 
dell'immagine. La sezione che 
confronta l'opera di Caravaggio con 
quella di grandi artisti del suo tempo 
come Tiepolo, Guido Reni, Giorgione 
ecc. ci fa percepire in modo 
immediato l'assoluta unicità 
dell’opera di questo grande pittore. 
Un'ultima osservazione: i testi sono scritti con un 
linguaggio accurato, il che non guasta. In sottofondo una 
gradevole colonna sonora di musica d'epoca. G.S. 


Editore: ADMEDIA PUBLISHING 

Piattaforma minima: PC Windows 95, Windows 3.1 © 
superiore, 486 o superiore, 8Mb RAM, scheda video 256 
colori; MAC System 7.1 o superiore, 68040 o superiore, 
8Mb RAM 

Categoria: educational 

Lingua: italiano 

Target: 14+ 

Prezzo consigliato: 29.900 lire 


— DI SOFIA 


hi siamo? Da dove 

veniamo? Esiste Dio? 
Interrogativi inquietanti 
che nascono con l'uomo 
e che, con ogni 
probabilità, con lui sono 
destinati a morire. Il 
mondo di Sofia è un 
prodotto davvero 
particolare che si 
propone, se non di 
fornire delle risposte alle 
domande di cui si diceva, 
sicuramente di offrirne 
alcune interpretazioni 
basate su due millenni 
di pensiero filosofico. 
Oltre a presentare 
biografie analitiche di 25 
tra i più grandi filosofi 
della storia dell'umanità 
e le scuole di pensiero 
che ne derivarono, 
“Il mondo di Sofia” 
propone una serie di 
sfide da affrontare in 20 
diverse ambientazioni 
virtuali nel tentativo di 
approfondire il mistero 
della vita, ma soprattutto, 
per scoprire il proprio 
atteggiamento nei 
confronti della filosofia. 
Il livello di interattività 
è dunque considerevole, 
ove si consideri anche 
che il passaggio 
da un'epoca all'altra è 
contrassegnato da un 
simpatico gioco, e che si 
può instaurare una sorta 
di dialogo con ciascuno 
dei personaggi 
“incontrati”. S.B. 


la collana dei corsi interattivi su Cd- 
“Hands on” di McGraw-Hill con il titolo 


corso un valido ausilio sia 
sh utilizza il software di 
diffusi programmi di disegno 
| Il corso è strutturato in 10 
| capitoli suddivisi in 58 lezioni di crescente difficoltà. 
ra di argomenti sono consultabili 


richiamando 
necessariamente tutta la sequenza dei capitoli. Ogni lezione è costituita 
e arto e da una pegira di 
note stampabili che sintetizza i concetti esposti. “Hands On Freehand 7” richiede 
| un qualsiasi Macintosh a colori con sistema operativo 7.0 o superiore, almeno 4 Mb 
di memoria Ram, monitor 13 pollici o superiore a 256 colori, lettore di Cd-Rom. 


Editore: McGraw-Hill 


Ta chi vuole imparare a usare Freehand 7 
lo tecnico: per tutti 
Prezzo consigliato: L. 130.000 


r essere un vero eroe non basta uccidere un’Idra o 

uttarsi con coraggio in straordinarie imprese, oltre 
alla forza fisica un coraggioso combattente deve dimostrare 
bontà d'animo, furbizia e intelligenza. Queste sono le qualità di 
Hercules l'invincibile eroe che ritroveremo insieme a Meg, il 
terribile Ade e tutti i personaggi del film Disney, in questo 
fantastico libro interattivo che ci catapulta in una epica storia di 
lotta per il potere e di amicizia. Ermes, il messaggero alato, sarà la 
nostra guida nel corso dell'avventura. Le pagine della storia sono 
narrate in rima dalle Muse: le parole vengono evidenziate man 
mano che vengono lette e un dizionario illustrato contiene le 
definizioni dei vocaboli più difficili, aiutando i bambini più piccoli 
ad ampliare le conoscenze linguistiche. Se nelle pagine della storia 
compare una piccola lira, potremo entrare nel Teatro di Ermes, dove, in versione 
karaoke, potremo cantare con i personaggi della storia le canzoni originali del film. 


Con i cinque giochi del libro, metteremo alla prova il nostro coraggio e la nostra astuzia: 


sfideremo dama Ade e i suoi Titani, potremo lottare contro una terribile Idra, aiutare 
Hercules nel labirinto del Monte Olimpo o creare degli originali mostri. S.B. 


peli: d'intrattenimento per PC.“Sid 


Editore: Disney Inter activ ve 
86-66) o versioni successive. 

Lingua: italiano 

Target: 3+ 

Iterazione a Internet: www.disneycom 
Prezzo consigliato: 120.000 


tore CD-Rom 2X, 8 Mb di Ram da deg 
video SVGA, scheda audio a 8 bit, 
Windows 3.1 o 95 o versioni successive 
Mac: 68040 o superiore, lettore CD-Rom 


ludici di qualità mediocre, e 
comunque, sempre nettamente 
a questo ottimo strategico in 

tempo reale. In Age of Empires si 
sposano armoniosamente elementi di 
gioco tipici di classici quali Civilization 
«@ Warcraft, in modo tale che il 
giocatore vi ritroverà parte dello 

ore del primo e tutta la frenesia 


Editore: Rizzoli Newmedia 
Categoria: Multimedia 
Piattaforma minima: 486 
DX2/66 Mhz, 8 MB RAM, 
CD-ROM 2X, scheda 
audio, Windows 95; 
Macintosh 68040-25 Mhz, 
5 MBRAM, System 7.5 o 


2X, 16 Mb di Ram per Power PC, System 


[Li rAcrosoi ha iaimenta deciso di are o deu 
videogiochi. Flight 


mare Games, una delle maggiori aziende nello sviluppo 
software d’intrattenimento, ha annunciato un'anteprima 
europea del nuovo game per per PC del grande Sid Meier,“Sid 
Meier's Gettysburg”. Si tratta del primo gioco completamente 
nuovo di Sid Meier dalla commercializzazione di “Sid Meier's 
Civilization”, am lodato dalla critica. Le sue storie 
hanno venduto più di due milioni di copie in tutto il mondo e 
“Sid Meier's Civilization Il", uscito nel marzo è ancora fra i 
primi 30 titoli nella classifica dei 


leier's Gettysburg" è rivolto 
prevalentemente ad appassionati di 
pe di strategia per ora in sola 
lingua inglese. Affronta in modo 
completamente nuovo un tema di 
grande popolarità, immergendo il 
giocatore in una delle battaglie più 
decisive della storia con una 
giocabilità in tempo reale, una 
profondità e un realismo avvincenti, 
con il quale potranno cimentarsi 
rar di tutte le età e con qualsiasi 
lo d’abilità. | giocatori comandano 
le truppe dell'Unione o della 
Confederazione in più di 30 diversi scenari, dovendo prendere 
decisioni strategiche istantanee che danno una conclusione 
diversa ad ogni scenario. La caratteristica multiplayer consente 
fino a 8 giocatori di giocare l'uno contro l'altro o di agire in 
collaborazione via Internet, rete LAN o modem. Un creatore di 
battaglie unico nel suo genere dà la possibilità di rigiocare quasi 
all'infinito in campagne di qualsiasi tipo, dalle piccole 
schermaglie alle battaglie vere e proprie. Grafica avanzatissima, 
terreno in 3 D, viste con ingrandimento multiplo, cartine 
ruotabili e a scorrimento, musica e suoni stereo, proiettano il 
tore nel bel mezzo di una battaglia emozionante e 
drammatica. S.C. 


Editore: Firaxis Games 

Categoria: Strategico 

Distributore: Cto Bologna 

Piattaforma minima: Pentium 90Mhz, | 6MB di RAM. Lettore Cd- 
Rom, 70MB di spazio su Hd. Scheda audio e scheda video con | 
MB di RAM DirectX 5 compatibili. Mouse 

Piattaforma consigliata: Pentium | 33Mhz e superiore. 32MB di 
Ram. Multiplayer: modem 28.8 kbps o superiore per gioco via 
modem. Connessione Internet per TCP/IP e gioco MultiPlayer 
Lan per gioco via rete. Cavo seriale per gioco seriale 

Prezzo consigliato: 99.900 lire 


line (via Inte © rete locale), un aspetto del 
; pai ella n 
e che prevede, tra le altre cose, anche la 


» Too At sila atene 


Eri toe birdizici 


> RSRORE OR e re sE CD&giochi 


successivo, CD-ROM 2X ‘secondo. La sfida che il giocatore è chiamato ad 

Piattaforma consigliata: affrontare è quella di far progredire, economicamente e IE Strategico 

Pentium 60 Mhz, 16 MB militarmente, un'intera civiltà, contenendo le mire o ii: im 0 Me 16 MB RAM, co- 

RAM, CD-ROM 4x (= np degli avversari e realizzando le faina ‘su hard disk 

re mepro Hi ese ‘gestione delle une (e i 133 Mhz, 32 MB RAM 
: dovrà lì 

Prezzo consigliato: 99.000 Mia ri le olii coi etna 1: sa ‘arget: 

lire — storica corrispondono differenti tecnologie belli Prezzo lato: 89.000 

Iterazione a Internet: Iterazione a Internet: www.microsoft.com 


tivo i è di veloci 
i motivo per cui è opportuno cercare izzare i 
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Segnali 


COME RENDERE INTELLIGENTI LE MACCHINE 


a logica binaria è 
otoriamente 
tagliata con il rasoio. 
Di Occam, verrebbe 
voglia di dire. | due 
unici valori ammessi 
nel mondo di Boole 
sono vero e falso, 
uno e zero. Con 
questi due semplici 
mattoncini e quattro 
o cinque regole di 
base, siamo riusciti a 
costruire computer molto 
bravi a lanciare missili e a 
impaginare testi elettronici. 
Ma quando si tratta di 
riconoscere un volto, o di 
risolvere una complessa 
equazione differenziale, il 
nostro cervello rimane 
insuperabile. La risposta, 
dicono i matematici, risiede 
nel tipo di logica applicata. | 
miliardi di neuroni che 
abbiamo in testa 
lavorerebbero secondo una 
logica che non è discreta 
(vero e falso), bensì "fuzzy": 
indistinta.. Come tutte le 
logiche, quella proposta 
trent'anni fa dal matematico 
persiano Lotfi Zadeh (gli 
orientali sono nemici delle 
verità troppo nette) ha un 
proprio sistema di regole, 
applicando le quali si possono 
costruire funzioni che 
prendono uno o più valori 


I i /BSCRIP) 
P< chi vuole cimentarsi nel 
) e nella realizzazione 
di professionali pagine Web 
troverà un valido 
ausilio in questo 
volume.“Il 
manuale 
VBScript" insegna 


possibilità di programm 
integrando la teoria con 
numerosi esempi pratici riportati 
anche nel Cd-Rom allegato. Le 
preziosissime Appendici, inoltre, 
riassumono tutti gli elementi 
HTML, le convenzioni di codifica 


fuzzy e restituiscono 
nuovi valori fuzzy. Le 
applicazioni? 
Moltissime, dal 
riconoscimento di 
forme alla 
diagnostica in campo 
medico. 

Silvio Cammarata 
svela i misteri di un 
mondo poco 
conosciuto dalle 
inguaribili menti 
booleane degli informatici, 
spiegando come sia possibile 
adattare gli strumenti e le 
regole di cui disponiamo per 
operare in modalità fuzzy. In 
alternativa, la logica fuzzy (che 
è forse il frutto più utile di 
tanti anni di ricerca nel campo 
dell'intelligenza artificiale) 
punta a costruire processori e 
computer di tipo nuovo, non 
più basati sugli zero e uno 
dell'aritmetica binaria, ma sul 
modello, tutto naturale, delle 
reti di cellule neuronali. 


Autore: Silvio Cammarata 
Editore: Etaslibri 

2a edizione: settembre 1997 
Pagine: 207 

Prezzo: 42.000 lire 

Genere: teoria informatica 
A chi serve: programmatori, 
matematici 

Livello tecnico: per espert 


VBScript e la portabilità delle 
applicazioni Visual Basic. 


Esaustivo, ma non di scorrevole 


lettura, il testo svolge 


COMPUTER valley 


Ades: Nosd 


fieno è parlato da una sessantina di milioni di 
individui. Poco, rispetto a mostri come l'inglese o il 
cinese. Abbastanza per scatenare continue polemiche sui 
termini presi in prestito da altre lingue e sui neologismi. 
Non tutti i difensori della purezza linguistica nazionale, 
però, conoscono la realtà dell'unica isola italofona ri 
straniera, la Svizzera italiana. Alessio Petralli, linguista e 
collaboratore del quotidiano luganese Corriere del 
Ticino, è il degno rappresentante di una popolazione di 
poche decine di migliaia di anime orgogliose della loro 
eredità dantesca e dialettale in un paese a maggioranza 
tedesca, o meglio “schwyzerditsch”. La rubrica di 
Petralli, che la Clueb raccoglie in questa piccola 
antologia, è dedicata all'italiano che cambia e, visto che oggi un idioma cambia 
soprattutto per colpa o per merito delle tecnologie, “Lingua Sciolta" si 
trasforma a tratti in un involontario, ma efficace manuale di informatica. 
Ricordando che basta soffermarsi sulle parole per capire meglio i contenuti di 
quel che diciamo, le divagazioni di Petralli, da “Accatiemmellista” a “Wysiwyg”, 
rappresentano una lettura assai godibile, da consigliare senza riserve a tutti, 
specie a chi utilizza il computer ma non “mastica” il computerese. 


Prezzo: 25.000 lire 


Lingue sciolte 
toda cone pesato e 
perdenti pendii 


Ad 


Autore: Alessio Petralli 


Editore: Clueb Genere: saggio di linguistica 
la edizione: settembre 1996 A chi serve: a tutti 
Pagine: 186 Livello tecnico: divulgativo 


cm collana Cyberpunk, “Le formiche nel computer” nasce dalla penna di 
Rudy Rucker, romanziere e matematico, che dà vita, nel romanzo, a Jerzy 
Rugby. Rugby, di professione programmatore, con una vita non particolarmente 
serena, dimentica i guai quotidiani immergendosi nel cyberspazio per lavorare 
alla grande impresa della sua vita: sviluppare robot 
intelligenti e autonomi, vere e proprie forme di vita 
artificiale. Ma un giorno arrivano a milioni le 

; formiche, apparse dal nulla, che mandano in rovina il 
sistema televisivo grazie alla collaborazione del 
personal robot di Rugby. Il protagonista si trova sua 
malgrado a essere la causa del disastro e per togliersi 
dai guai dovrà andare a combattere le formiche nel 
loro regno cyberspaziale prima che comincino a 
invadere, dopo la spazio virtuale, il mondo materiale. 


egregiamente e con puntualità il 


chiaro a enti 


acceso. 


Ibrahim Malluf 
Traduzione: Laura 


Gaggini 
Pagine: 567 


codice sorgente 
rtato nel testo 


rammazione 
A chi serve: per programmare 


suo ruolo didattico 
affrontando in modo 


esso ostici. Un libro 
usare a computer 


Autore: Ron Schwarz, 


Editore: McGraw-Hill 
la Edizione: Marzo 97 


Allegati: Cd-Rom con 
VBScript completi e il 


” Autore Ruck la Edizione: 1996 
Traduzione: Giancarlo Carlott Pagine: 255 
Editore: Fanu Prezzo: L. 18.000 
Editore/Phoenix Genere: romanzo 
GLOSSARIO NO PROBLEM 


a AARNet (Australian Academic and 

Reasearch Network) a Zoccolo, passando 
attraverso altri 1147 lemmi che consentono 
di capire l’intricata terminologia informatica. 
Ideale per i neofiti dell'informatica, ma utile 
anche per chi già mastica un po' di 
“computerese”,il “Glossario No Problem 
Termini informatici” è uno strumento di 
consultazione agile e semplice. AI suo interno 
trovano posto tutti i termini riferiti 
all'hardware e alle funzionalità dei software 
più diffusi, ma anche le parole più ricorrenti 
tra i navigatori Internet. | lemmi più importanti 
e utilizzati sono stati affiancati da un messaggio che indica una parola o un 
acronimo che è importante ricordare. A proposito di acronimi, a loro è 
dedicata una sezione a parte del volume così come un'ulteriore appendice 
è dedicata agli enti e alle fiere principali del settore informatico. 


applicazioni per Internet con Visual 
Basic Scripting Edition 

Livello tecnico: necessita una 
discreta conoscenza 


Traduzione: Claudio Panerai 
Editore: McGraw-Hill 

la Edizione: ottobre 1997 
Pagine: 279 

Prezzo: L. 35.000 


Genere: dizionario 

A chi serve: a chi interessa 
conoscere il “computerese’ 
Livello tecnico: per tutti 


MeGraw 


Lois Patterson 


EXCEL97 


Microsoft 
Office 97 


inchiostro si stanno 

diffondendo a macchia 
d’olio, soprattutto nell’ambito 
domestico, 


cisti 


continuano com a 
ewnde il primato nella 
stampa in bianco e nero, grazie 
a una e una nitidezza 
decisamente superiori, inoltre 
molto meno 
inchiostro, riducendo di fatto i 
costi di stampa. Anche le 
stampanti laser più 
economiche si sono spostate 
sempre di pa verso il metodo 
di stampa PCL allontanandosi 
progressivamente il protocollo 
GDI, anche se ciò implica 
maggior costo e complessità 
della periferica. Secondo il 
protocollo PCL, la stampante 
si carica in memoria i dati 
necessari per ricostruire 
l’intera pagina, li elabora, e solo 
dopo inizia a stampare. Questo 
metodo consente di alleggerire 


il lavoro del processore, oltre 


Laser che passione 


che di poter stampare da 
qualsiasi Pf re ida 
compresi Linux e 
lavorare, le stampanti PCL 
dispon di una certa 
q di RAM destinata 
all'elaborazione Beeghia, 
però a volte la 
dotazione standard risulta 
insufficiente cd fr fare fronte alle 
stampe a dpi più 
complesse, costringendo ad 
una riduzione della risoluzione. 
In una stampa a 300 dpi, per 
ogni pollice quadrato vengono 
stampati 300x300=90.000 
punti; in una a 600 dpi vengono 
stampati 600x600=360.00 
punti. Di conseguenza se in 
un Mb di memoria può essere 
sufficiente per lavorare a 300 
dpi, se ne rende necessaria una 
quantità 4 volte superiore per 
lavorare nelle stesse condizioni 
a 600 dpi. Niente paura, però: 
quasi tutte le stampanti sono 
espandibili tramite comuni 
moduli SIMM a 72 pin o, più 
raramente, mediante moduli 
proprietari. 


La HP 6L sostituisce la Laserjet SL, portando il numero di 
pagine al minuto da 4 a 6, ed ha una risoluzione massima di 600 
DPI. La memoria installata è di solo | MB, benché virtualmente 
raddoppiata tramite un metodo denominato HP MET, 

e i moduli di espansione proprietari non sono 
proprio dei più economici (333.000 + IVA 
per il modello da 4 Mb). Nella Laserjet 6L è 
completamente assente l'interruttore di 
accensione: dopo 5 minuti di inutilizzo la 
stampante entra in modalità PowerSave, 
con un consumo di soli 5 Watt. 


La Olivetti LG P8 ha una velocità 
nominale di 8 pagine al minuto, una 
risoluzione di 600 dpi e una memoria 
di 2 Mb espandibili fino a 34 mediante 
moduli SIMM standard. Il cassetto è in 
grado di contenere 250 fogli e ne è 
previsto un secondo di identica 


capacità per un 


Marca e modello Velocità 


(pagine/min) 


| sono previsti 
upgrade. 


E ORA DIAMO | NUMERI 


Tutti i prezzi riportati sono puramente indicativi e da intendersi IVA compresa. 
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di massimo GIGTIETO 


Apple LaserWriter 4/600 PS 


Costa un po’ più delle altre, ma è una stampante 
PostScript Level 2 già di serie. Laserwriter 4/600 PS è 
destinata essenzialmente all'utenza Macintosh, visto che è 
dotata della sola porta localtalk, dispone di 2 MB di RAM - 
espandibili a 6 tramite un modulo proprietario da 4 MB - 
in cui i dati vengono parcheggiati in 


forma compressa grazie a un re 


protocollo di Adobe, ha una 
risoluzione massima di 600 
dpi ed è in grado di stampare 
È l'unica stampante di questa comparativa a utilizzare il 
metodo di stampa GDI: l'immagine viene elaborata dal 
computer stesso, a beneficio della semplicità costruttiva e 


fino a 4 pagine al minuto. 
Canon Lbp-660 
del costo dell'unità, mentre si rende necessario solo un 


) piccolo buffer di 128 Kb per garantire continuità — 


nel flusso dei dati. Per contro, è possibile 
utilizzare questa stampante solo in ambiente 
Windows, o al massimo sotto prompt MS- 
DOS di Windows. La Canon Lbp-660 ha 
una velocità massima di stampa di 6 

al minuto, una risoluzione di 600 dpi ed è 
priva di interruttore di accensione. 
Curiosa la totale assenza di led. 


Epson Epi-5500+ 


Il nuovo modello di Epson ha 
anch'essa una risoluzione di 600 dpi e 
una velocità massima di 6 pagine al 
minuto. La memoria di base è di 2 Mb 
espandibili fino a 32 tramite SIMM 
standard. È prevista la possibilità di 
installare un modulo Postscript e una porta di 
comunicazione aggiuntiva Localtalk oppure 
Ethernet. È disponibile anche un cassetto supplementare 
da 250 fogli per aumentare l'autonomia di stampa. 


Dotazione Prezzo indicativo Sito Internet 


RAM standard 


Apple Laserwriter 4 ppm 2MB 1.580.000 www.apple.it 
totale di 500 Canon Lbp-660 6 ppm 128 KB 704.000 www.canon.it 
fogli. La PG L8 

dispone solo Epson EPL-5500+ 6 ppm 2 MB 1.006.000 www.epson.it 
della porta 

parallela e non HP Laserjet 6L 6 ppm | MB 1.076.000 www.italy.hp.com 


x 


DI 


IL MONDO DELÎLE SCIENZE IN CD-ROM. 


VI ILLUMINA D’IMMENSO. 


. 


Attenzione. Inizia ora il viaggio più 
affascinante. Unico bagaglio: la cultura. 

L'Espresso e UTET presentano 
“Il Mondo delle Scienze”, uno straordinario 
viaggio multimediale in sei puntate. 

Ogni CD-Rom si apre con un vero 
e proprio viaggio virtuale, grazie a 
un filmato o a un'animazione in 3D. 


IL MONDO DELLE SCIENZE: il primo CD-Rom “IL SISTEMA SOLARE” 


Appaiono visibili a occhio nudo cose 
mai viste: il Sistema Solare, il Pianeta Terra, 
la Vita sulla Terra, la Cellula, l'Atomo, 
l'Universo. Il tutto corredato da monografie 
multimediali con spettacolari immagini 
e animazioni, filmati, commenti audio, 
ampi testi descrittivi. 


Il primo incontro ravvicinato è con 


i corpi del nostro sistema solare 
Mondi ormai a portata di mano, grazie 
ai successi delle più recenti missio- 
ni delle sonde e ai progressi davve- 
ro astronomici del sapere. 

“Il Mondo delle Scienze”, opera 
d'interesse capitale per ogni forma di 


vita, terrestre e non. 


Domani il primo CD-Rom 


“Il Sistema Solare" è in edicola 


con L'Espresso al microprezzo 
di 16.900 lire 


UTET 


domani in edicola con L'Espresso a sole 16.900 lire. 


1m07 IMISLILOD vrIBbia 


Intel Inside e Pentium sono marchi registrati e MMX è un marchio delta Intel Corporation. Tutti gli altri sono marchi registrati delle Società propnetarie 


| MIEI OCCHI 
CHIEDONO RIPOSO. 
PER LORO HO VOLUTO 
IL NUOVO 


ASCENTIA M. 


Nuovi AST Ascentia M. Portàti alla luce. 


Non credo al mio schermo! Con la nuova tecnologia “Bright Vision 
a definizione d'immagine mai vista prima. È anche 
j]er ore, | miei occhi sono sempre riposati 
esign unito alla potenza di ‘ocessori 
da 133 a 233 MHz con tecnologia MMX®* 


| Intel P. 
( melo) Einp alla Docking Station, si trasforma 


Samsung 


da notebook in desktop. Ecco, questo è il mio nuovo 
Ascentia M. Un'idea veramente luminosa che solo 
. AST Computer poteva creare per me. E per tutti quelli 
he, come me, amano lavorare bene dovunque 


INTERNET - http://www.ast.it 


AST 


COMPUTER 


Uha risposta, Sempre. 


CCP POSITIONING 


